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POLNOC. Topér i skata

Honor goérala

Swiezo uformowana Szésta Kompania Széstego Putku Strazy Gorskiej dostaje zadanie
wytropienia i zniszczenia Shadoree — zbuntowanego klanu gérali, ktéry dopuscit sie zabdjstwa
trzech cesarskich komornikéw oraz aktéw kanibalizmu i tortur na jedcach. W trakcie sledztwa
okazuje sie, ze plemie zostato najpewniej opanowane przez szalonego maga, ktéry nie
kontroluje swej mocy. Dowddca Szostek, niedawno awansowany Kenneth-lyw-Darawyt,
organizuje zasadzke na kilku cztonkdédw klanu. Reszta Shadoree umkneta niebezpiecznym
szlakiem przez lodowiec, poza ziemie kontrolowane przez Imperium Meekhanskie,
zamieszkane przez humanoidalng rase wrogo nastawionych stworzen — Ag’heri. Do oddziatu
Kennetha dotgcza cywilny mag Amendellarth, majgcy wspiera¢ oddziat czarami. Mag sugeruje,
ze niezaleznie od wyniku ich misji, Szostki bedg koztami ofiarnymi. Nieznalezienie klanu bedzie
porazkg, a wybicie go uczyni z zotnierzy mordercéw kobiet i dzieci. W trakcie przejscia przez
lodowiec, pod jedng z dziesigtek peka 16d. Straznikéw, ktérzy zsuwajg sie do szczeliny, ratuje
mag, poswiecajgc wilasne zycie. Po drugiej stronie lodowca oddziat napotyka Rzeznika
Boreheda — poteznego szamana Ag’heri. Oszalaty klan morduje rowniez jego lud, wiec Borehed
zawiera z Kennethem pakt, ktorego celem jest zniszczenie Shadoree. Organizujg wspdlng



zasadzke. Podczas ataku okazuje sie, ze jednym z uciekinieréw jest Amandellarth.
Zainscenizowat swojg $mier¢ na lodowcu, by ubiec straznikéw w dotarciu do Shadoree. Mag,
wsciekty z powodu niepowodzenia swojego planu, wyjawia, ze jego gildia w sposdb
kontrolowany hodowata wsobnie Shadoree, aby zwiekszy¢é prawdopodobieristwo
wystepowania w ich populacji zdolnosci magicznych. Kanibalizm i okrucienstwo klanu byto dla
czarownikdw niczym wiecej, jak drobnymi skutkami ubocznymi. Po krotkiej walce z
Kennethem, mag zawisa na krawedzi przepasci. Btaga go o litos¢, przypominajac, ze uratowat
czes¢ jego oddziatu. Porucznik stwierdza, ze wtasnie dlatego pozwala mu na tatwg $mier¢, po
czym Amandellarth spada w przepasc¢.

Wszyscy jestesmy Meekharnczykami

Wracajgc z rutynowego patrolu, czes¢ Szostek zatrzymuje szpiega przebranego za muzyka. W
drodze do Belenden, stanicy Szostego Putku, jeden z zotnierzy prosi o zgode na znalezienie
kamienia, by spetni¢ miejscowa tradycje. Urodzit mu sie syn. Pragnie zostawi¢ kamien na
jednym ze stoséw przy zejsciu z gory tysicy, upamietniajgc tym samym ewakuacje
Wessyrczykow sprzed éwieréwiecza. Prawa reka Kennetha, dziesietnik Varhenn Velergorf, brat
udziat w tej bitwie z koczowniczymi plemionami Se-kohlandczykéw. W trakcie marszobiegu
zaczyna snué opowies¢. Kilkadziesigt tysiecy uchodzcdow, gtéwnie Wessyrczykdw zostato
zapedzonych pod tysice przez koczownikéw, ktérych od trzech lat nie zdofata pokonac
imperialna piechota. Cywile ttoczyli sie wiec w ciasnej dolinie Weres. Jedyne wejscie do doliny
prowadzito przez skalng brame szerokg na okoto pieédziesigt jardow, jedynym zas wyjsciem,
jedyna drogg umozliwiajgca przedostanie sie na drugg strone gor, byta trasa wykuta w skalnej
Scianie wysokiej prawie na mile, ktorej pokonanie zajmowato caty dzieA. Oddziaty Goérskiej
Strazy pod dowddztwem kapitana Kawera Monela, zwanego Czarnym Kapitanem, zajety sie
usprawnianiem ewakuacji. Po potudniu pojawity sie cztery kompanie Siedemnastego Putku
Piechoty, dowodzone przez putkownika Darwena-lav-Glasderna. Czesciowo rozgromieni przez
koczownikdéw, dostali rozkazy, aby nie baczac na cywili, ewakuowac sie jak najszybciej na drugg
strone gor, se-kohlandzkie oddziaty miaty sie bowiem pojawié w ciggu kilku godzin. Po krétkiej,
ale ostrej wymianie zdan putkownik zdecydowat, ze piechota bedzie broni¢ uciekajgcych
cywildw przed koczownikami. Dzieki heroicznej catodziennej obronie, osmiuset zotnierzy
Siedemnastego Putku powstrzymato ataki kilkudziesieciu tysiecy Se-kohlandczykéw i
umozliwito ucieczke Wessyrczykdw. Aby utatwic liczenie uchodzcéw, kazdy wchodzacy na gére
miat zostawié na stosie kamien. W ten wtasnie sposéb narodzita sie tradycja trwajgca az do
dzis. Aby upamietni¢ poswiecenie zotnierzy Siedemnastego Putku Piechoty, Wessyrczycy z
okolicznych wiosek i miast zaczeli znosi¢ kamienie za kazde nowonarodzone dziecko i uktadac
je na stosach liczebnych przy zejsciu z tysicy. Po dotarciu do Belenden, Kenneth odstawia
pojmanego szpiega Szczurom — jak sami nazywajg sie agenci wywiadu wewnetrznego
Imperium. Szpieg okazuje sie cztonkiem wywiadu zewnetrznego, Ogarem. Prosi o uzycie
szpiegowskich wptywdéw Szczurdw, by przenie$é Szdstki poza prowincje, da mu to bowiem
mozliwo$é dokonczenia zadania i zdobycia zaufania henwerskiego wywiadu. Henwerczycy, tak
jak Szczury, poszukujg mtodej, niebieskookiej i czarnowtosej dziewczyny.

Szkarfat na pfaszczu



Kenneth otrzymuje rozkaz eskortowania pary waznych dyplomatéw. Majg oni prowadzi¢
roomowy w kraju Wynde'kann, gdzie sytuacja handlowa z Meekhanem jest dos¢
skomplikowana. Wynde’kann jest gdérzystg kraing, zamieszkang przez wiele klanéw gérali,
rzadzonych przez tahga Aeryssa Klawyssa. Tahg ma problemy z siostrzenicem, Nawerem
Ta’Klawem, ktéry za namowag swojej ambitnej matki podwaza autorytet wuja i pragnie odebrac
mu wtadze. Jak dowiadujg sie Kenneth i Velergorf, Nawer Ta’Klawen, wspierany przez
agresywny, nieuznajgcy meekhanskiej doktryny religijnej odtam kultu Setrena Byka, regularnie
tupi cesarskie osady przy granicy, grozac, ze wydrze te ziemie Imperium. Wracajac do oddziatu,
straznicy natykajg sie na wyrostkéw maltretujgcych uposledzonego chtopca. Velergorf ratuje
chtopaka i oddaje mu swdj biaty ptaszcz Straznika. Po dotarciu do zamku tahga, okazuje sie, ze
nie tylko postowie, ale i oficerowie zostali zaproszeni na uczte. Aeryss Klawyss serdecznie wita
gosci, cho¢ pozostali Wyndekanczycy sg wrogo nastawieni. W trakcie uczty dochodzi do kilku
przepychanek stownych miedzy tahgiem a Nawerem i jego prawa reka, kaptanem Setrena.
Napiecie powstate na sali stara sie zatagodzi¢ meekhanska hrabina Isawa-kan-Lawerr, ktéra
okazuje sie gtéwnym dyplomatg, Gtosem Imperium. Isawa, dzieki talentom dyplomatycznym i
wtasnemu urokowi, zmienia ukfad sit na sali. Plan uknuty przez siostre tagha i jej syna moze sie
nie powie$¢. Nagle na sale zostaje wprowadzony jeniec ubrany w ptaszcz Gorskiej Strazy. Nawer
mowi, ze to szpieg ztapany pod murami zamku. Okazuje sie nim uposledzony chtopiec, ktéry
uciekt z domu i sledzit Szésta Kompanie az pod mury zamku tahga. Jednoczesnie, ku
zaskoczeniu wszystkich, do sali biesiadnej zostajg wprowadzeni pozostali zotnierze Szdstej
Kompanii. Nawer Ta’Klaw stara sie przekonaé chtopaka, aby oplut ptaszcz i nasikat na niego,
gdyz w ten sposdb dowiedzie, ze nie jest szpiegiem. Chce w ten sposdb sprowokowad zotnierzy,
gdyz wie, ze za pozwolenie na bezkarne zbrukanie ptaszcza Gérskiej Strazy cata kompania
zostanie dotkliwie ukarana, a préba obrony chfopca przez straznikéw skonczy sie zerwaniem
pertraktacji i Smiercig cztonkéw delegacji. Chiopiec uwaza sie jednak za zotnierza i nie
wykonuje polecen Nawera. Ten wscieka sie, katuje dziecko i w koncu zabija, wywotujac
zniesmaczenie wsrdéd pobratymcéw. Za wyjecie broni w obecnosci tahga Aeryss skazuje
Nawera na roczne wygnanie pod karg smierci. Kenneth, upewniwszy sie, ze dyplomaci sg
bezpieczni u tahga, postanawia dokona¢ zemsty na Ta’Klawenie. Szdstki szykujg na przeteczy
putapke na oddziat Nawera. Korzystajg z trombit i o Swicie zrzucajg na bandytéw lawine, po
czym dobijajg reszte. W nagrode otrzymujg od putkownika Akaresa Gwanra zgode na wtasny
symbol: dwie szdstki wyszyte czerwonag nicig na ptaszczach.

Krew naszych ojcow

W rybackiej wiosce Byrt, znajdujgcej sie nad jeziorem w poblizu lodowca, dochodzi do serii
zabdjstw. Zostajg tam wystane Czerwone Széstki, by zbadac¢ okolicznosci Smierci mieszkaricow.
Kenneth rozmawia ze starszym wioski, ktory zaprzecza, by doszto do mordéw. Twierdzi, ze
kupiec, ktéry poinformowat wtadze o incydentach, padt ofiarg zartu dwdch chtopcéw.
Nietypowa goscinnos$é starszego wioski, brak dzieci i niepokdj psow wzbudzajg w poruczniku
nieufno$é i ostroznos¢. Byrt jest rowniez obserwowane przez druzyne Szczuréw — kilku
zabdjcéw i dwdch magdw. Interesujg sie oni wioskg w zwigzku z zawirowaniami w aspektach
magicznych oraz pojawieniem sie u okolicznych handlarzy artefaktow przepetnionych zakazang
w Imperium magia. Szczury zastawity putapke na zabdjce, ukrywajac sie i przed mieszkaricami,
i przed Szostkami. Dodatkowo na te strone granicy duchy plemienne przyprowadzajg



Boreheda. Szaman szybko orientuje sie, ze w wiosce od dtuzszego czasu ging ludzie. W nocy
dochodzi do kolejnego zabdjstwa. Czerwone Széstki o swicie badajg jego okolicznosci i
odkrywaja, ze zabdjca morduje gotymi rekoma i porusza sie na dwéch i czterech nogach, sadzac
kilkumetrowe susy, co wydaje sie wykluczaé zwyktego cztowieka. W pobliskiej chacie straznicy
znajdujg dziwaczng bizuterie i magiczne przedmioty. Po kolejnym przestuchaniu mieszkancow
okazuje sie, ze miejscowi znalezli inne zrédfo utrzymania niz fowienie ryb. Lodowiec po drugiej
stronie jeziora w czasie Wojen Bogdéw byt polem bitwy miedzy Setrenem Bykiem a
Niechcianymi i uwiezit tysigce ludzi, Ag’heri oraz innych istot. Od jakiego$ czasu ,,oddaje” ich
ciata, ktére nastepnie sg wyrzucane na brzeg. Mieszkarncy wioski znajduja trupy, Sciggajg z nich
artefakty i sprzedajg je na czarnym rynku. Szdstki, pomimo poczatkowych ktamstw i oszustw
miejscowych gérali, postanawiajg wykonac rozkaz i ochroni¢ ich. Po zmroku potwér pojawia
sie kolejny raz. Jest to maty chtopiec, ktdry niesie na barana mtodszg siostre. Okazuje sig, ze
mieszkancy testowali magiczne przedmioty na sierotach, a rekawice, ktére dostat chtopiec,
byty poteznym artefaktem zmieniajgcym go w machine do walki. Széstej Kompanii udaje sie
nawigzac kontakt z dzie¢mi, lecz w trakcie rozmowy wszyscy zostajg zaatakowani przez Szczury.
Kilku rani i zabija chtopiec, czes¢ obezwtadniajg Széstki. Jeden z magéw uwalnia demona, przez
co musi interweniowad Borehed. Nie chce, zeby dzieci oraz rekawice wpadty w tapy agentow.
Szaman pokonuje demona, Szczury zostajag pojmane przez straznikdw, a dzieci odchodzg. Z
powodu starcia ze Szczurami, putkownik Gewanr jest zmuszony wysta¢ Széstg Kompanie jako
wsparcie na wschodnig granice, by nie naraza¢ jej na zemste poteznego Wywiadu
Wewnetrznego.

POLUDNIE. Miecz i zar
Poniewaz kocham cie nad zycie

Mtody wojownik Yatech d’Kllean z plemienia Issaram zostaje zatrudniony jako osobisty straznik
meekhanskiego kupca Aerina-ker-Noel. Issarowie uchodzg za tylez uzdolnionych, co
niebezpiecznych wojownikéw. Wyznajg surowa religie, ktorej jednym z filaréw jest zasada, ze
nikt spoza plemienia nie moze zobaczy¢ ich twarzy. Jesli by doszto do takiej sytuacji, cztowiek,
ktory ujrzat oblicze issarskiego wojownika, lub on sam, musi umrze¢ przed najblizszym
wschodem storica. Jedli to sie nie stanie, wedtug wierzen Issaram zostanie utracony fragment
wspolnej duszy plemienia. Dlatego Issaram zawsze noszg na twarzy zastone zwang ekhaarem.
Na poczatku stuzby Yatech ratuje rodzine kupca, kiedy w trakcie napadu w spektakularny
sposob zabija kilku bandytéw i dowodzgcego nimi maga. Dzieki temu przekonuje do siebie
zone kupca Ellande, ktdora nie zgadzata sie na zatrudnienie Issara. Gdy byfa dzieckiem,
zamaskowani wojownicy zabili na jej oczach catg rodzine. Yatech pracuje dla Aerina przez trzy
lata, a jego obecnos$¢ wielokrotnie poprawiata status pracodawcy i utatwiata interesy. Yatech
nawigzuje romans z cérkg Aerina, zakochujg sie i pewnej nocy Isanell $cigga opaske, ktérg dla
bezpieczenstwa zastaniata oczy podczas schadzek. Dziewczyna uznata, ze to jedyny sposob, by
zmusi¢ Yatecha do zabrania jej ze sobg w goéry i pobrania sie. Matka Yatecha tez byta
Meekhanka, ktérg do rodzinnej osady przyprowadzit jego ojciec. Jednak prawo Harudiego,
wedtug ktérego zyjg plemiona Issaram, zezwala na $lub z kim$ spoza plemienia jedynie wtedy,
gdy przejdzie on przez rytuat konczacy sie oslepieniem. Yatech, stojac przed druzgocacym
wyborem, podejmuje decyzje, by nie zdradzi¢ praw swego ludu, ale jednoczesnie nie chce



skaza¢ ukochanej na oslepienie. Musi jg zabi¢, gdyz na jedyng forme samobdjstwa, na jaka
pozwala jego religia, nie ma juz czasu. Po zabdjstwie zrozpaczony Yatech, niezauwazony, ucieka
z domu Aerina.

Gdybym miata brata

Jakis czas pdiniej do afraagry przybywa Aerin-ker-Noel, ktory chce sie zemsci¢ na Yatechu za
$Smier¢ Isanell, jednak wszyscy mu méwig, ze nikt taki nigdy tam nie mieszkat. W trakcie
trudnej, petnej wrogosci i uszczypliwosci rozmowy z siostrg Yatecha — Deang, kupiec poznaje
dalsze losy zabdjcy swojej coérki. Po powrocie i zdaniu relacji starszyznie z wydarzen, jakie miaty
miejsce w domu Aerina, Yatech zostaje bezwarunkowo przyjety z powrotem — nie ztamat prawa
Harudiego. Jednak podczas jego nieobecnosci w afraagrze doszto do znaczacych zmian, do
plemienia dotgczyta Lengana h’Lenns — kobieta nienawidzgca Meekhanczykdw, ktérzy w czasie
przygranicznej wojny wymordowali prawie catg jej rodzine. Napedzana obsesyjng nienawiscig,
sprawifa, ze zaden mezczyzna nie oswiadczyt sie siostrze Yatecha, Deanie, mimo iz wczesniej
dziewczyna liczyta na dobre zamazpdjscie. Yatech doprowadza do konfrontacji z Lengang,
jednak niczego nie zyskuje, kobiete przepetnia z3dzg zemsty na kazdym, kto ma w sobie
meekhanskg krew. Po tym spotkaniu Yatech z Deang udajg sie na plac ¢wiczen, aby
potrenowac. Pojawiajg sie trzej synowie Lengany. Dochodzi do ktétni i utarczek stownych, ktére
konczg sie walka na smierc i zycie miedzy przybytymi a Yatechem. Chtopak zabija dwdch synow
Lengany i tylko interwencja Deany powstrzymuje go od zabicia trzeciego. Rozgoryczony
chtodnym przyjeciem w plemieniu i przepetniony poczuciem winy za zabicie Isanell, Yatech
wyrzuca siostrze, ze z powodu mieszanego pochodzenia nigdy nie bedzie ani Issaram, ani
Meekhanczykiem. Pod koniec rozmowy z Deang, Aerin-ker-Noel dowiaduje sie, ze Yatech po
zabiciu synédw Lengany, start swoje imie z rodowej ksiegi i potamat miecze, co symbolizowato
oddanie duszy plemieniu i wyrzeczenie sie bycia Issaram. Nastepnie odszedt na pustynie z
jednym buktakiem wody — jest to jedyna akceptowalna przez prawo Harudiego forma
samobdjstwa.

Pocatunek skorpiona

Yatech wedruje przez pustynie ku legendarnemu Skorpioniemu Mtynowi — miejscu, gdzie
wedtug legend pustynne skorpiony przychodzg, by umrzeé. Po kilku dniach wedréwki mtody
Issar z odwodnienia jest juz na skraju sit. Potyka sie i spada z wydmy. Zauwaza obok siebie
jaszczurke, trzymajgcg w pysku walczgcego skorpiona. Wiedziony dziwnym impulsem, wycigga
jeszcze zywego skorpiona z pyska jaszczurki i wktada sobie do ust. Skorpion zadli Yatecha w
twarz, a ten traci przytomnosé. Od tej chwili Yatech w serii wspomnien i retrospekcji przezywa
ponownie najwazniejsze wydarzenia ze swojego zycia: od dziecinstwa az po lata stuzby u
meekhaniskiego kupca. W majakach jednak jest cos dziwnego — pojawia sie w nich czarnowtosa
dziewczyna, ktorej na pewno nie byto w czasie wspominanych wydarzen. Gdy mtody wojownik
sie przebudzit, okazato sie, ze odnalezli go czterej ludzie piasku K’k’'na — zaprzysiezeni wrogowie
Issaram. Obcy na zmiane ciggng tracgcego co chwila przytomnosé Issara przez pustynie. Caty
czas nawiedza go czarnowtosa, przedstawiajgca sie jako Mata Kana. Podczas dalszej podrdzy
do obozu ludzi piaskéw, Kana bada umyst i motywacje Yatecha. Szczegdlnie interesuje jg jego
wola przetrwania. Kiedy docierajg do celu, okazuje sie, ze stary czarownik, do ktérego wracali
napastnicy, zostaty zabity przez Issaram. Ludzie piasku rzucajg sie na Yatecha, zeby go



zakatowac na $Smier¢. | wtedy Mata Kana ofiarowuje mu yphiry wykonane z materiatu, ktéry
wyglada jak czarne szkto wulkaniczne. Kaze mu walczy¢. Chtopak znajduje w sobie site, by
pokonaé ludzi piasku. Ich ciata zmieniajg sie w kopczyki pustynnego pytu. Kana mowi
Yatechowi, ze byt to tylko sprawdzian, czy nadaje sie na jej obronce, czy ma w sobie
wystarczajgca determinacje, by dla niej zy¢ i zabijaé. Dziewczyna proponuje mu prace na rok.
Jesli Yatech jej nie przyjmie, umrze na pustyni. Wyciefczony i zrezygnowany, Yatech zgadza sie,
a Kana catuje go w usta, uleczajgc go tym pocatunkiem.

Zabij moje wspomnienia

Yatech i Kana, po kilku dniach milczacej wedréwki, docierajg do Skorpioniego Mtyna, ktéry
wedtug stéw dziewczyny byt miejscem smierci jednej z ras Niechcianych, zwanej venleggowi.
W czasie dalszej wedréwki Kana opowiada Yatechowi historie terendw, ktére przemierzaja,
sugerujac, ze znacznie lepiej zna sekrety z czaséw Wojen Bogow niz jakikolwiek wspodtczesny
uczony. Nastepnie docierajg do fragmentu starego muru. Dziewczyna kaze go Yatechowi
odkopac, szykujac sie, jak sama méwi, do sptacenia starego dtugu. W tym samym czasie na
potudniu Imperium w matym zameczku na moczarach spotykajg sie Ekkenhard — Wolny Szczur,
czyli szpieg wysokiej klasy, Gentrell —Trzeci Szczur Imperium oraz Velgeris — Drugi Ogar
Imperium. W czasach pokoju Ogary i Szczury — wywiad zewnetrzny i wewnetrzny — toczg ze
sobg wojne o wptywy. Teraz Drugi Ogar przybyt do tajnego wiezienia Szczurzej Nory, aby
porozmawiaé o wydarzeniach sprzed pieciu lat w wiosce Glewwen-0On. Ogary dowiedziaty sie,
ze zginety tam dwie kompanie piechoty oraz druzyna bojowych magdéw Imperium, a takie
wydarzenie nie miato miejsca w historii armii od czasu wojen z koczownikami. Na dodatek w
miejscu wsi powstato Uroczysko, a Szczurza Nora zrobita wszystko, by ukryé te wydarzenia
przed swiatem. Poniewaz walka miedzy wywiadami trwa, Drugi Ogar usituje szantazem i
przekupstwem zmusi¢ Szczury do wyjawienia sekretéw. Wreszcie, w zamian za
zdekonspirowanie podwadjnego agenta Ogardéw, Szczury zdradzajg mu czes¢ swojej wiedzy. W
wiosce doszto do starcia imperialnej piechoty z hordg bestii przybytych z Mroku. Od
ostatecznej kleski zotnierzy ocalito tylko pojawienie sie na polu walki kilkorga dzieci, ktére w
nieznany sposéb nabyty nieludzkich umiejetnosci bitewnych. Nastepnie Trzeci Szczur i
Ekkenhard zabierajg Ogara do wiezy, gdzie przetrzymywane sg dzieci, ktére walczyty w wiosce.
Teraz majg juz po kilkanascie lat. Velgeris jest sceptyczny wobec pokazywanych mu dowodoéw,
jednak w tym momencie w zamku, przetamujgc wszelkie magiczne bariery ochronne, pojawia
sie tajemniczy, odziany w biel zabdjca, ktéry zabija Ogara, kilku straznikéw i ciezko rani obu
szpiegdw. Réwnolegle do tych wydarzen, z serii wspomnienn Nealli, jednej z dzieci z wioski,
dowiadujemy sie, ze katalizatorem wydarzen w wiosce byta Mata Kana, ktdra pieé lat wczesniej
szukata tam schronienia. | to ona wtasnie, w czasie walki miedzy potworami a wojskiem,
odmienita kilku przyjaciét Nealli, przeksztatcajgc ich w zywa bron. Sama Nealla otrzymata od
Matej Kany umiejetno$é tworzenia rysunkdw, otwierajgcych przejscia do réznych miejsc. W
chwili gdy biaty zabdjca atakuje wiezienie Szczuréw, Mata Kana i Yatech przybywajg tam, by
sptacajgc diug zaciggniety przez czarnowtosg przed laty, ocali¢ Nealle. Dochodzi do
spektakularnego pojedynku pomiedzy mtodym Issaram a tajemniczym napastnikiem. Yatech
wygrywa tylko dzieki pomocy jednego z ocalonych z wioski dzieci. Zabdjca zostaje ranny i
rozbrojony, lecz jego tozsamos¢ wpedza Matg Kane w konfuzje. Po wszystkim czarnowtosa
ostrzega Gentrella, by Szczury jej nie Scigaty, a jego reakcja sugeruje, ze Wywiad Wewnetrzny



wie o jej istnieniu i traktuje jg jako bardzo niebezpieczng istote. Nastepnie na prosbe Nealli
Mata Kana usuwa jej wspomnienia o ich wspdlnej przesztosci, po czym korzystajgc ostatni raz

z talentéw dziewczynki, przenosi sie z Yatechem oraz schwytanym przez nich skrytobdjca do
nadmorskiego miasta.
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| bedziesz murem

Lithrew, miejscowos¢ potozona na granicy Imperium z terenami Se-kohlandczykéw, wrze od
niepokojgcych wiesci o Jezdzcach Burzy, zwanych tez Btyskawicami. Elitarna se-kohlandzka
jazda niebezpiecznie zblizyta sie do granicy Imperium. Zbrojni stacjonujgcy w Lithrew spotykajg
sie na zebraniu w miejscowym zajezdzie. Zgromadzenie przerywa tajemniczy przybysz,
przedstawiajgcy sie jako Aredon-hea-Cyren, kaptan Laal Szarowtosej w randze towczego.
Uspokaja zebranych, ogtaszajac, ze Jezdicy Burzy pomagajg Swigtyni Laal w schwytaniu
grasujgcych przy granicy Pomiotnikdbw — czarownikow korzystajgcych z mrocznej,
nieaspektowanej magii. Powotujgc sie na autorytet swigtyni, Aredon rozkazuje wolnym
czaardanom — kompaniom zbrojnych jezdzcéw — by przytgczyli sie do polowania na wykletych
magoéw. Jednym z oddziatéw powotanych do stuzby jest czaardan pod wodzg legendarnego
meekhanskiego generata w stanie spoczynku — Genno Laskolnyka. Informacje zebrane przez
towczego méwig, ze Pomiotnicy przebywajg na terenie Uroczyska, czyli miejsca, z ktorego
emanuje nieznana, $miertelnie niebezpieczna magia. Plan bitwy zaktada, ze czaardany udajg
sie za Uroczysko, a Btyskawice uderzg na nie i wypedzg stamtgd Pomiotnikow wprost pod
szable wolnych jezdZzcéw. W czasie oczekiwania na atak kaptan interesuje sie Kailean, jedng z
dziewczyn z czaardanu Laskolnyka. Dzielg sie opowiesSciami o swoim zyciu. Kailean wyznaje, ze



po tym jak jej bliscy zostali zabici przez banitéw, przygarneta jg rodzina z ludu Verdanno.
Nauczyli jg wszystkiego. O Swicie najemnicy dowiadujg sie, ze Lithrew zostato zaatakowane
przez Btyskawice, a Aredon znikt. Czaardany rzucajg sie w niemal samobdjczg misje ocalenia
miasteczka, cwatujac przez Uroczysko petne potworéw. W Lithrew Kailean i jej towarzyszka,
Daghena, odkrywajg, ze Pomiotnicy wyprowadzili w pole zaréwno czaardany, jak i Btyskawice.
Pierwszych przekonali do opuszczenia miasta, a drugich — do ataku na nie. Kailean odnajduje
Aredona, ktéry sam okazuje sie Pomiotnikiem, wypaczonym przez mroczng magie. towczy Laal
wyznaje, ze interesowat sie nig ze wzgledu na jej talent wigzania dusz. Scieraja sie w pojedynku.
Kailean korzystajgc ze swojej magicznej umiejetnosci, przyzywa ducha swojego psa, Berdetha.

Najlepsze, jakie mozna kupic

Wschodnia granica Imperium robi sie niespokojna. Manewry wojsk, jak i ich skala, zwiastujg
wojne. Aberlen-gon-Sawe, generat Siodmego Putku ,Zielone Gardta”, zaprasza ludzi Genno
Laskolnyka na wspdlne ¢wiczenia, w czasie ktdrych czaardan stosujgc niekonwencjonalne
metody, trzykrotnie wyprowadza w pole oddziat zawodowej kawalerii Imperium. Kropla, ktéra
przepetnia czare goryczy, jest wyscig przegrany przez zotnierzy, po ktérym dotkniety
niepowodzeniami gon-Sawe, wyrzuca czaardan ze swojej stanicy. Kailean jest oburzona
zachowaniem wojskowych. W drodze do Lithrew, Laskolnyk zarzadza postdj i wyjasnia, ze
sytuacja w stanicy to jedynie przedstawienie, majace zmyli¢ se-kohlandzkich szpiegdéw. Na
granicy jest niespokojnie, bowiem Yawenyr, przywédca koczowniczego imperium, zwany
Ojcem Wojny, jest umierajacy, a jego zastepcy, Synowie Wojny, juz zaczeli walke o wtadze.
Laskolnyk podejrzewa, ze w okolicy ukrywa sie kilka oddziatéw Jezdicéw Burzy i trzech
Zrebiarzy — poteznych se-kohlandzkich szamandw, ktérzy maja za zadanie zaatakowaé jednego
z nich. Laskolnyk przedstawia swoim ludziom plan, w ktérym to on ma by¢ przynetg. Ma
sprowokowaé Btyskawice do wyjscia z kryjowki, gdyz pokusa schwytania lub zabicia Genno
Laskolnyka, cztowieka, ktory pokonat samego Ojca Wojny, bedzie nieodparta. Plan zadziatat i
rozpoczyna sie morderczy poscig, w ktdrym z jednej strony bierze udziat oddziat Blyskawic,
wspomagany przez czary szamandw, a z drugiej — czaardan dosiadajgcy koni dobranych przez
samego Laskolnyka. Po serii staré i rozpaczliwych ucieczek meekhanski oddziat wcigga
Scigajgcych w zasadzke urzadzong przez Siédmy Putk Kawalerii. Btyskawice zostajg
zdziesigtkowane, a Zrebiarze zabici.

Koto o0 o$miu szprychach

Kailean odwiedza swojg drugg rodzine. Nalezg oni do ludu Verdanno, zwanego réwniez
Wozakami, nietypowego koczowniczego narodu, ktory z przyczyn religijnych nie dosiada koni.
Ich taktyka wojenna przez stulecia opierata sie na taborach wspieranych przez piechote i
rydwany, lecz z chwilg gdy wszystkie plemiona Wielkich Stepdéw zostaty zjednoczone przez se-
kohlandzkiego Ojca Wojny, Verdanno zostali podbici i sitg wcieleni do rodzgcego sie
koczowniczego panstwa. Tuz po klesce Yawenyra w wojnie z Meekhanem podniesli bunt, lecz
ponownie zostali pokonani. Ich niedobitki wyruszyty w strone Imperium Meekhanskiego, ktére
za namowg Genno Laskolnyka przyjeto ich, lecz nakazato osiedli¢ sie na state w wybranych
miejscach. Wozacy styng z umiejetnosci rzemiesiniczych, a And’ewers, przybrany wuj Kailean,
jest uznanym w catej okolicy kowalem i rymarzem. Kailean jest wsréd Wozakdéw szczesliwa,
jednak czuje napiecie miedzy swoimi bliskimi. Okazuje sie, ze powodem jest przybycie



najstarszego syna, Der’eko. Pierworodny wrdcit z Mandellen, duzej wozackiej osady, gdzie ma
wtasng kuznie. Nie dogaduje sie z ojcem oraz jednym z braci, Eso’barem. Der’eko przejawia
wolnosciowe sentymenty oraz ma pretensje wobec Imperium, ktére ,,zniewolito” jego lud.
Wielu mtodych Wozakéw podziela jego zdanie. Eso’bar, ktéry ubiera sie i zachowuje jak
obywatel Meekhanu, uwaza to za idealistyczne i niebezpieczne podejscie. And’ewersa
odwiedza generat Genno Laskolnyk. Der’eko i Kailean postanawiajg podstuchaé mezczyzn.
Laskolnyk moéwi, ze Szczury oraz Imperialna Armia majg solidne podstawy sadzi¢, ze Verdanno
szykujg sie do wojny z Se-kohlandczykami i ostrzega And’ewersa, ze Imperium na to nie
pozwoli. Nie zamierza udzieli¢ pomocy, a w razie potrzeby skonfiskuje Wozakom ich ukochane
konie. And’ewers z trudem udaje, ze niczego nie wie. Watpliwosci rozwiewa Der’eko, ktéry
przerywa rozmowe. Pierworodny And’ewersa okazuje sie jednym z dowddcéw oddziatéw w
Obozie Mandellen, gdzie wozacka mtodziez mobilizuje sity. Po tym jak na pograniczu pojawity
sie plotki o umierajgcym Ojcu Wojny, mtodzi Wozacy pragng odzyskaé ziemie swoich przodkow.
Kiétnie przerywa przybycie pieciu zbrojnych w ekwipunku imperialnej kawalerii. Zadaja
wydania Laskolnyka. Generat stawia opér. Zbrojni strzelajg do Der’eka, ranigc go w udo.
Wywigzuje sie walka, w ktérej wyniku ginie czterech zbrojnych oraz zona And’ewersa, a
przybrana ciotka Kailean. Ostatni ze zbrojnych prébuje uciec. Zostaje schwytany przez Der’eko,
ktéry tamigc Swiety zwyczaj Verdanno, wsiada na konia w pogoni za uciekinierem. And’ewers
oraz Laskolnyk torturujg wieznia, aby wydoby¢ z niego zeznania, po czym go zabijajg. Kailean,
pogrgzona w zatobie po Smierci ukochanej ciotki, prosi generata o informacje, kto jest
odpowiedzialny za atak. Laskolnyk nie moze jednak dziewczynie niczego zdradzi¢. W zamian
przysiega jej — jako Meekhance i wychowance Verdanno — ze wspomoze Wozakéw w prébie
odzyskania ich ojczyzny, Wyzyny Lytheranskiej, znajdujgc im bezpieczniejszg droge.

Oto nasza zastuga

Verdanno wyruszajg na wojne prowadzeni przez cztonkdéw oficjalnie rozwigzanego czaardanu
Laskolnyka. W najdtuzszg zimowa noc na stepach Laskolnyk odprawit obrzed zwany Otwarciem.
To spowiedz przed towarzyszami, w ktérej ptomien jest gwarantem prawdomoéwnosci. Dzieki
temu Kailean odkryta, ze nie jest w oddziale jedyng osobg wtadajgca nieaspektowang moca.
Sam czaardan okazat sie zbieraning ludzi o niezwyktych umiejetnosciach: Daghena to
plemienna czarownica, Lea ma talent do ,stuchania” ziemi i wieszczenia, Janne potrafi przejgé
kontrole nad ptakami, a Kocimietka jest Dwuksztattnym, ktéry zamienia sie ciatem z lwem. Na
koricu sam Laskolnyk wyjawia swdj sekret. Jest Méwca Koni, umiejgcym porozumiewac sie z
tymi zwierzetami. Przyznaje, ze nieaspektowane moce kandydatéw byty jednym z kryteriéw
przyjecia do jego czaardanu, gdyz Wywiad Wewnetrzny — Szczurza Nora napotkata na wielkie
problemy z uzywaniem akceptowanej w Imperium magii w swoich dziataniach, poprosita go
wiec o zebranie grupy specjalnie uzdolnionych zabijakéw, ktéra poradzi sobie tam, gdzie
zawodzg meekhanscy czarodzieje. Niestety to, ze Genno Laskolnyk jest gteboko zaangazowany
w dziatania imperialnego Wywiadu Wewnetrznego, przyczynito sie do Smierci ukochanej ciotki
Kailean, gdyz po smierci Drugiego Ogara rywalizacja miedzy wywiadami przeksztatcita sie w
wojne. Porywacze, ktorzy napadli na rodzine Wozakdw w celu uprowadzenia Laskolnyka,
zostali wystani wiasnie przez Ogary. Aby ochronié zycie i zdrowie swoich ludzi, Genno Laskolnyk
decyduje sie na oficjalne rozwigzanie czaardanu. Napotyka jednak opdr ze strony jego
cztonkow, ktérzy odmawiajg podporzadkowania sie tej decyzji i zwigzujg na powrdt czaardan,



uzywajgc stéw improwizowanej przysiegi. Genno Laskolnyk angazuje sie w wyprawe wojenng
Wozakdéw, znajdujac im bezposrednig droge do ojczyzny — przez Olekady, géry oddzielajgce
Wyzyne Lytheranska od Imperium. Na wiosne kilku cztonkdw czaardanu zostaje tam
wystanych, by sprawdzi¢ szlak dla wozéw. Kailean wraz z towarzyszami majg dotrze¢ w okolice
twierdzy Kehloren. Podczas wyprawy natrafiajg niespodziewanie na wieze strazniczg, ktdrej
zatoga znikfa, a jedyny ocalaty wartownik zostat okaleczony. Sugeruje to, ze w gérach dzieja sie
dziwne i ztowrogie rzeczy. Prébujgc uspokoié miotajgcego sie w szaleAstwie rannego
mezczyzne, towarzysze zostajg otoczeni przez oddziat Goérskiej Strazy, ktérym dowodzi
rudowtosy porucznik. Gorska Straz towarzyszy czaardanowi w drodze do zamku, gdyz w
okolicach ging patrole. Tam z czaardanem nawigzuje kontakt Szczur Ekkenhard, powotujgc sie
na znajomos¢ z Laskolnykiem. Wysyta na misje Daghene i Kailean, ktére udajac wozacka
ksiezniczke i jej dame do towarzystwa, majg zbadac sprawe na dworze hrabiego Cywrasa-der-
Malega.

ZACHOD. Sztylet i morze
Swiatto na klindze miecza

W portowym miescie Ponkee-Laa doszto do kradziezy relikwii — olbrzymiego miecza, ktérym
niegdys wiada¢ miat bog Reagwyr, Pan Bitew. Artefakt ma cudowny dar uzdrawiania wiernych.
Swiatynia Reagwyra nie cofnie sie przed niczym, by odzyskaé zgube. Zdesperowani kaptani
postanawiajg zaangazowac w poszukiwania, cztonkéw lokalnej gildii ztodziei, zarzgdzanej przez
przestepczg Lige Czapki. Jednym z nich jest mtody ztodziej, Altsin Awendeh. Udaje sie on do
Swiatyni, by zbada¢ w jaki sposéb wtamywaczom udato sie niepostrzezenie wynie$¢
ogromnych rozmiaréw orez. Na miejscu spotyka drugiego wtamywacza, seehijska dziewczyne
z odlegtej wyspy Amonerii. Seehijka twierdzi, ze posiada miecz i odda go. Warunkiem jest
pomoc w przedostaniu sie do swigtynnych lochéw. Oboje podstuchujg rozmowe tréjki
kaptandw przyznajacych, ze skradziona relikwia to kopia, a prawdziwy miecz jest wcigz na
swoim miejscu. Ztodziej niechetnie przystaje na propozycje dziewczyny. Wie, ze sprawa coraz
bardziej sie komplikuje i zwtoka dziata na niekorzys¢ gildii. Najgtebsze podziemia Swigtyni
skrywajq imponujacych rozmiaréw miecz boga. Altsin, kierowany ciekawoscig, dotyka klingi.
Rani sie w dton. Okazuje sie, ze orez jest narzedziem kazni, a obecnie ofiarg jest matka
towarzyszki Altsina. Miecz pozera dusze katowanych, dzieki czemu relikwia dokonuje cudéw.
Kobieta prosi o szybkg $Smieré. Widzac, ze Aonel, mtodsza z Seehijek, nie jest w stanie zabic
matki, Altsin oferuje wzigé to brzemie na swoje barki i otru¢ starszg z kobiet. Ofiara kaptanéw
odwdziecza sie radg — by zagoié rane, Altsin musi dotkng¢ rekojesci miecza. Po wszystkim Altsin
i Aonel zastawiajg na kaptanéw putapke, mszczac sie za Smieré matki dziewczyny.

Sakiewka petna wezy

Sanwes, przyjaciel Altsina, prosi go o przystuge. Ma nig by¢ dostarczenie pewnych
kompromitujgcych dokumentéw do dzielnicy zamieszkanej przez arystokratdw. Gdy docierajg
na miejsce, bedace posiadtoscig hrabiego Terleacha, wlamywacze wpadajg w putapke. Sanwes
ginie z rak blondwtosego szermierza, a Altsin, raniony rykoszetem zatrutego bettu, wpada do
rzeki. Znaleziony przez ludzi swojego przetozonego, Cetrona, dochodzi do siebie w lokum szefa.
Cetron kategorycznie zabrania Altsinowi powrotu do dzielnicy bogaczy, ttumaczac, ze obaj



wplatali sie w gry moznych, a Sanwes zostat wrobiony w zamach na hrabiego. Chtopak
postanawia jednak pomsci¢ druha. Odwiedza baronowa Darwenie Lewender, kochanke
Sanwesa. Oboje planujg zemste na zabdjcy, baronie Ewennecie-sek-Gresie. Mtody szlachcic
jest ulubiencem miejskiej arystokracji, a obecnie zabiega o sympatie poteznego hrabiego
Terleacha. Darwenia proponuje wiec, by zdyskredytowac sek-Gresa na przyjeciu u hrabiego, na
ktorym majg sie pojawié najbardziej wptywowi arystokraci Ponkee-Laa. Hrabia Terleach ma
otrzymacé sakiewke, bedgcg dowodem, ze to Ewennet-sek-Gres chcac zaskarbi¢ sobie jego
przychylnos¢, ukartowat zamach. Altsin udaje sie na przyjecie w przebraniu kapitana statku.
Ztodziej zwraca na siebie uwage sek-Gresa. Podczas rozmowy baron zrecznie manipuluje
chtopakiem, a nastepnie oskarza go o Swietokradcze stowa o bogu Reagwyrze. Hrabia Terleach,
bedacy gorliwym wyznawcg Pana Bitew, zarzgdza pojedynek na smier¢ i zycie. Pojedynek jest
ustawiony. Ztodziej dostaje stepiony orez, a sek-Gres jest wysmienitym szermierzem. Gdy
baron ma zada¢ ostateczny cios, Altsin doznaje wizji. Jest wojownikiem opetanym morderczym
szatem, brodzi we krwi i bezlito$nie zabija wrogéw w wojennej pozodze. Gdy wizja sie koriczy,
Altsin stoi nad smiertelnie ranionym baronem. Styszy zrozpaczony krzyk baronowej Lewender,
ktéra, jak sie okazato od poczatku byta wspdlniczkg i kochankg Ewenneta-sek-Gres. Hrabia
Terleach pod wptywem szacunku, jaki zaskarbit sobie u niego Altsin, wygrywajgc ze
znakomitym szermierzem, daruje ztodziejowi zycie. Stawia jednak warunek, ze ztodziej musi
opusci¢ miasto na zawsze.

Objecia miasta

Altsin pozostaje na wygnaniu pieé lat. Od czasu pojedynku z baronem doswiadcza wizji niemal
kazdej nocy. Krzyczy przez sen, widzgc brutalne sceny petne krwi, przemocy i wojny. Ludzie
biorg go za opetanego, a on sam podejrzewa, ze ma w gtowie demona. Postanawia wrécié do
domu, trzymajac sie desperackiej nadziei na czeSciowy powrdt do dawnego zycia. Ponkee-Laa
zmienito sie jednak, hrabia Terleach, wspierany przez Swiatynie Reagwyra realizuje swoja
wtasng wizje przysztosci miasta. Na ulicach rzadzg strach i terror. Prawi zaprowadzili porzadek,
patrole mtodziencédw o nadludzkich umiejetnos$ciach wyrzucajg za bramy miasta kazdego, kto
nie pasuje do wizji hrabiego. Wptywy poteznej niegdys$ Ligii Czapki stabng, a jej przywddca
(anwalar), Gryghas nie potrafi zapanowaé nad sytuacjg. Altsin zauwaza, ze Cetron, na czele
innych niezadowolonych ztodziejskich grup planuje obali¢ Gryghasa i przeja¢ wiadze w Lidze.
Postanawia pomdc dawnemu przetozonemu. Obecny anwalar Ligi ukryt sie w jednym z
ufortyfikowanych budynkéw dawnej Warzelni, gdzie spiskuje z hrabig Terleachem. Towarzyszy
mu, oprdcz witasnych zbiréw jeden z Prawych, elitarnych zabijakow nowego wtadcy Ponkee-
Laa. Altsin, mimo zZe wcigz dreczg go krwawe wizje, umozliwia ludziom Cetrona zlokalizowanie
wiasciwego budynku i atak na niego. Ludzie Cetrona atakujg Warzelnie, a Altsin obezwtadnia
Gryghasa i zabija Prawego. Cetron zostaje nowym anwalarem Ligii Czapki.

Rzeka wspomnien

Altsin budzi sie w wynajetym lokum. Od czasu wydarzen w Warzelni koszmary ustgpity, jednak
nasility sie inne niepokojgce objawy: chwilowe utraty pamieci i Swiadomosci. Ztodziej udaje sie
do Jawenyra, starego, Slepego jasnowidza. Altsin jest zdesperowany, wiec wyznaje mu
wszystko, co wydarzyto sie od pamietnego pojedynku z baronem. By odkry¢ co dolega
chtopakowi, Jawenyr wrzuca Altsina do Elharan, olbrzymiej rzeki przeptywajacej przez Ponkee-



Laa. Ztodzieja czeka test — jezeli rzeka uzna go za co$ plugawego, zginie. Altsin walczy z silnym
nurtem, zanurzajgc sie we wspomnieniach istoty, z ktdrg dzieli ciato. Okazuje sie, ze byt to
awenderi jednego z Niesmiertelnych walczgcych podczas Wojen Bogdéw. Awenderi byli
Wybrarncami, Bozymi Naczyniami, w ktérych bogowie przechowywali kawatki wtasnych dusz w
czasie, gdy przebywali miedzy swoimi wyznawcami. Cata dusza boga byta zbyt potezna na
jedno ludzkie ciato, dzielono jg wiec na kilka, czasem nawet kilkanascie Naczyd. Wspomnienia
tego awenderi, ktdry dzieli ciato z Altsinem, ukazujg ogrom rzezi, bestialstwa i barbarzynstwa,
jakie dotknety swiat w czasach wojen z Niechcianymi. Po serii mniej lub bardziej szalonych
wizji, ztodziej dociera do Jawenyra. Starzec jest zagadkowy. Boi sie. Informuje Altsina, ze hrabia
Terleach wyczut obecnos¢ ztodzieja w miescie i zbiera swoje sity, by zniszczy¢ Lige Czapki i
Cetrona. Niewiele myslac, Altsin gna na ratunek swoim towarzyszom. Walka odbywa sie na
dachach jednej z portowych dzielnic i konczy na molo, gdzie kilku Prawych osacza Altsina.
Ztodziej uzyskuje jednak nieoczekiwang pomoc od nieznajomego wojownika Issaram. Razem
zabijajg przeciwnikow, po czym stajg naprzeciw sobie. Czujgc kolejng prdbe przejecia nad sobg
kontroli przez obcg dusze, ztodziej skacze do rzeki. Z wody, na poktad todki wycigga go Jawenyr.
Ztodziej widzi, ze zza plecéw Issara wytania sie czarnowtosa dziewczyna, ktéra z nieznanych
powoddéw chce dorwac Altsina, ale starzec demonstruje swoje magiczne moce i przepedza
nieznajomych. Jawenyr zdradza, ze sam jest starozytnym awenderi bdstwa, ktdre kiedys
czczono pod postacig Elharan. Méwi, ze istota zamieszkujgca ciato Altsina to nikt inny jak
Bitewna Pie$é, jeden z najpotezniejszych awenderi samego Reagwyra. W niedtugim czasie
pochtonie on ztodzieja. Altsin jednak nie ma zamiaru sie poddac i postanawia odebrac dtug,
jaki niegdys zaciggneta u niego pewna seehijska wiedzma.
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Czesc¢ 1. Smak krwi

Czes¢ |. Smak zelaza

W Olekadach bez s$ladu ging ludzie, co powoduje wzrost napiecia w catej prowincji,
podminowanej juz przybyciem w géry Wozakéw Verdanno, ktérych cesarskie rozkazy zmusity
rzekomo do opuszczenia wschodniej granicy Imperium. Czerwone Szdstki, przeniesione z
Belenden na wschdd, patrolujg okolice zamku Kehloren. Nowy dowddca Kennetha, Kawer
Monel, przydziela mu dodatkowych trzydziestu czterech zotnierzy, tzw. Stajennych. S3 to
zotnierze z réinych kompanii, ktorzy popadli w konflikt z miejscowymi oficerami lub s3
podejrzewani o rozmaite przestepstwa, tgcznie z zabdjstwem wtasnego dowddcy.

Kailean i Daghena z polecenia Laskolnyka wspdtpracujg ze Szczurami. Przechodzg pospieszne
szkolenie szpiegowskie pod okiem pani Besary, ktéra okazuje sie Biatg Rozg Imperium —
cztonkinig szpiegowskiej elity Szczuréw. Dziewczeta podajac sie za wozacka ksiezniczke i jej
meekhanskg dame do towarzystwa, majg zinfiltrowa¢ zamek hrabiego, na ktérego ziemiach
znikaja ludzie.

Key’la, najmtodsza osmioletnia cérka And’ewersa, ktdci sie z rodzenstwem i ucieka z
obozowiska. Dziewczynke i szukajaca jej starszg siostre napada trdjka ubranych na szaro
mezczyzn. Z pomocy przychodzi im nieznane stworzenie, ktére brutalnie zabija wszystkich
napastnikow.

Kenneth przytacza Stajennych do oddziatu, a przy okazji pobierania dla nich wyposazenia,
demonstruje swadj charakter, co koriczy sie zdemolowaniem magazynu.

Key’la wyrusza do lasu, aby odwdzieczy¢ sie swojemu wybawcy. Zostawia tam gruby pled i
jedzenie, podarunek dla nieznajomego wybawcy.

Czarny Kapitan odwiedza obozowisko Czerwonych Szdstek. Przekazuje porucznikowi nowe
rozkazy: majg znalezé dla Verdanno droge na drugg strone gér, na Wyzyne Lytheranska,
zachowujac jednak pozory neutralnosci Imperium. Szdstki spotykajg sie ze starszyzng Wozakdéw
i planujg podréz przez Olekady.

,Wozacka ksiezniczka” i jej dama do towarzystwa w eskorcie Gorskiej Strazy docierajg do zamku
hrabiego Cywrasa-der-Malega. Poznajg rodzine szlachcica oraz jego drugiego goscia, hrabianke
Laiwe-son-Baren, narzeczong syna hrabiego. Hrabia Cywras jest bardzo zaniepokojony
obecnoscig Wozakdw na jego ziemiach i prébuje przekupic¢ dziewczyne, aby udzielita mu wiecej
informacji o planach Verdanno. Nie udaje mu sie to.

Ustyszawszy historie o rzekomo nawiedzonej zamkowej wiezy, Kailean wspina sie na jej szczyt
i korzystajgc z chwili samotnosci, tgczy sie z Berdethem. Zaskakuje jg tam Laiwa, ktéra takze
uzywa wiezy jako azylu. Ich rozmowe przerywa stuzgca szlachcianki, ktéra sprowadza hrabine
na dot. Po ich odejsciu Kailean odkrywa, ze wieza rzeczywiscie jest nawiedzona — duchy dwdch



straznikdw wracajg na miejsce Smierci. Obaj zgineli od poteznych czaréw i znali osobe, ktéra
ich zamordowata.

Key’la, ktérej udato sie odnalez¢ swojego wybawce, ukrywa go w jednym z wozéw rodziny.
Dziwny chtopak, noszacy na lewej dtoni druciang konstrukcje zwiericzong stalowymi pazurami,
nie rozmawia z nig ani nie wyraza w zaden sposéb emocji. Mimo to dziewczynka leczy go z
goraczki, przynosi jedzenie i wode, traktujac to jako sptate dtugu za uratowanie zycia.

Wozacy sprawnie przeprawiajg sie przez gory. Sg Swietnie przygotowani: budujg mosty i
poszerzajg skalne szczeliny. Po drodze, w zamian za bezpieczny przejazd, okupujg sie takze
tubylcom. Szésta Kompania zaskarbia sobie ich szacunek i stopniowo staje sie czescig
karawany. Ludzie Kennetha znajdujg w goérach ciato cztowieka, cztonka Gorskiej Strazy. Wyglad
trupa oraz reakcja wozackiego czarownika badajgcego zwtoki wskazujg na uzycie magii. Zanim
zmart, zotnierz m.in. pit zasiarczong wode, catymi dniami nie ogladat stonca i walczyt z
nieznanymi wrogami.

Dziewczynom, mimo przedtuzonej wizyty u hrabiego, nie udaje sie odkryé zadnego $ladu,
taczacego szlachcica z zaginieciami. Przeciwnie — nikt na zamku nawet nie porusza tematu
znikajacych ludzi. Wertujac wykradzione Cywrasowi ksiegi rachunkowe, odkrywajg, ze mimo
skrupulatnego zapisywania kazdego zgonu wsrdd poddanych, w tym zarazy sprzed szesciu lat,
hrabia nigdzie nie zanotowat $mierci zatogi wiezy, ktérg znalazty z resztg czaardanu, ani nie
zapisat zadnych informacji na temat tajemniczych mordéw w Olekadach. Daghena i Kailean
dochodzg do wniosku, ze szlachcic i jego rodzina nie sg Swiadomi tego, co dzieje sie na ich
ziemiach. Wyglada na to, ze ktos$ czarami wptywa na ich pamieé. Stara stuzgca Laiwy-son-Baren
nakrywa dziewczyny na spiskowaniu. W obronie swojej ,panienki” ujawnia czarodziejskie
moce i chce walczy¢ z Dagheng i Kailean. Przerywa jej atak tajemniczych napastnikéw, ktorzy
uderzajg na zamek hrabiego, mordujgc wszystkich po kolei. Dziewczyny odpierajg pierwszych
zabdjcéw, walczgc ramie w ramie ze stuzgcy Laiwy, po czym ta prosi je, by odprowadzity jej
podopieczng w znane tylko , hrabiance” bezpieczne miejsce, a sama poswieca sie, by ostonié
ich ucieczke. Kailean i Dag decydujg sie spetni¢ prosbe stuigcej, kierowane zardwno
ciekawoscig jak i poczuciem honoru.

Pierwsi Wozacy przy pomocy Szdstek docierajg na Wyzyne. Nad ranem obdéz Verdanno zostaje
zaatakowany, ale dzieki Straznikom, ktorzy skupiajg na sobie wiekszos¢ napastnikow, Se-
kohlandczycy zostajg odparci. Karawana obsypuje oddziat Kennetha prezentami. Do porucznika
docierajg takze nowe rozkazy — ma zamkng¢ obtawe na Kailean i Daghene, ktére zgodnie z
wiedzg Szczurdw uprowadzity z zamku hrabianke Laiwe-son-Baren.

Czesc 1. Smak krwi

Kailean i Daghena uciekajg z zamku. Zgodnie z umowg majg podgza¢ za wskazéwkami Laiwy
przez cztery dni — jesli do tego czasu nie dotrg w bezpieczne miejsce, mogg oddac hrabianke
Szczurom. Laiwa jest jednak bardzo ostabiona i prawie nie ma z nig kontaktu.

Key’la obserwuje przygotowania swoich rodakéw do bitwy. Pod rampg Verdanno zaktadajg
olbrzymi warowny obdz, zwany Rogatym Grodem, nocny atak koczownikdw ujawnit bowiem,
ze Se-kohlandczycy wiedzg juz o ich przeprawie. Stracono zatem element zaskoczenia, ktory



miat da¢ Wozakom przewage. Znajac kierunek, z ktérego nadcigga wrég, decyduja sie wystaé
na potudnie potezny oddziat i rozbi¢ koczownikéw z zaskoczenia. W tym czasie niemy przyjaciel
dziewczynki dochodzi do zdrowia.

Kocimietka i jego towarzysze z czaardanu stuzg Verdanno jako zwiadowcy i postancy w trakcie
ataku na nadciggajgce oddziaty Syna Wojny. Stary kawalerzysta podziwia odwage Wozakow,
ktérzy pierwsi atakujg wroga przy pomocy rydwandw i ciezkiej piechoty. Verdanno napotykaja
obozowisko Se-kohlandczykéw i szykujg sie do ataku, gdy Lea odkrywa, ze caty obdz jest
putapka. Dzieki obecnosci cztonkdéw czaardanu udaje sie ostrzec wiekszosé sit Wozakdw i
zapobiec masakrze. Drugg potyczke wygrywaja Verdanno.

Uciekinierki podazaja do ,bezpiecznego miejsca”. Laiwie wraca przytomnos¢. Zaczyna
opowiadaé¢ o swojej tajemniczej matce, ktérg przedstawia w raczej okrutny sposéb. Gdy
Kailean porusza temat zamordowanych ludzi, szlachcianka znéw traci kontakt z
rzeczywistoscia.

Szo6stki prébujg przecigé droge Kailean i Daghenie. Kenneth i Velergorf dochodzg do wniosku,
Ze w sprawe zaangazowane sg Szczury, a $lady, ktore zotnierze znajduja, zadajg ktam teorii o
porwaniu szlachcianki. Odkrywajg tez, ze nie tylko oni $ledzg ,porywaczki”. Nieznana grupa
trzyma sie blisko dziewczat, ale ich nie atakuje. Szdstki doganiajg Kailean i jej towarzyszki tuz
przed tym, jak ubrani w szare ptaszcze napastnicy rozpoczynajg swoj atak. Kompania
przychodzi dziewczetom z pomoca. Mezczyzni w szarych strojach przenoszg wszystkich do
dziwnego miejsca, w ktédrym ziemia jest czarna, a niebo ma barwe polerowanej stali. Tam walka
konczy sie zwyciestwem Szdstek. Kailean, Daghena i Kenneth decydujg sie na wspotprace.

Kenneth naradza sie z dziewczynami i zarzgdza marsz w strone najblizszych wzgérz,
majaczacych sie na horyzoncie. Szésta Kompania wedruje przez nieznang kraine pozbawiong
stonca. Kenneth zauwaza, ze na butach straznikdw pojawia sie siarczany nalot. Straznicy
dochodzg do wniosku, ze trafili tam, gdzie przed smiercig przebywat zotnierz, ktérego znalezli,
podrézujgc z karawana. To daje oddziatowi nadzieje — gdzie$ tu musi by¢ woda, ktérej kompanii
zaczyna brakowaé, oraz istnieje szansa na powrét do domu.

Dziewczyny z czaardanu Laskolnyka podziwiajg zorganizowanie Gorskiej Strazy. Za pomoca
swoich specjalnych zdolnosci badajg swiat, w ktérym sie znajdujg — jest catkowicie martwy, bez
zadnego $ladu duchéw czy zwyktej Mocy.

Fatszywy obdz, ktdry zaatakowaty rydwany i piechota, okazuje sie fortelem, ktéry miat na celu
odciggniecie rydwandw od gtdéwnego wozackiego obozowiska. Kyh Danu Kredo, Syn Wojny,
ktory zastawit te putapke, podazyt inng drogg i niespodziewanie oblegt Rogaty Gréd,
uniemozliwiajgc Verdanno ruszenie spod Olekaddw. And’ewers planuje wyrwanie sie z
oblezenia. Chce wyprowadzi¢ z obozu Pancernego Weza potezing bojowg karawane i
kontratakowaé, aby rozbi¢ pierwszego z wodzow Se-kohlandczykdw, zanim reszta przyjdzie mu
Z pomoca.

Trwa oblezenie. Key’la pomaga, roznoszac wode i jedzenie, gdyz na wojnie, wedtug wozackich
tradycji nawet dzieci muszg by¢ pomocne. W czasie pierwszego powaznego szturmu
koczownicy btyskawicznym atakiem zdobywajg zewnetrzng linie wozow. Key’la ostrzega



zotnierzy o przerwaniu linii obrony, dzieki czemu zostaje zatkany wytom, ale sama zostaje
porwana przez uciekajacych wrogéw. W tym samym momencie wracajg rydwany wystane na
potudnie i niespodziewanie atakujg oblegajgcych. Koczownicy zostajg rozbici, lecz nie
pokonani. Rozproszeni, uciekajg na wschdd, zabierajgc ze sobg Key’'le.

Verdanno znéw zmieniajg plany bitewne i spod Olekaddw wyrusza, nie czekajac na reszte, obdz
New’harr, najwieksza w historii wojenna karawana Wozakoéw, pod dowddztwem And’ewersa,
ktory mimo zalu po stracie najmtodszej cérki nie uchyla sie od obowigzku dowodzenia
taborem.

Uprowadzona Key’la jest bita i poniewierana w obozie Se-kohlandczykéw. Walczy i prowokuje
grupke wyrostkow do linczu, lecz przed smiercig ratuje jg kilku wojownikéw Sahrendey, ludu
szczegOlnie znienawidzonego przez Wozakdw.

Kompania znajduje wode w zawalonym tunelu, zbudowanym ludzk3 reka. Laiwa ponownie
majaczy, a Daghena podajgc sie za matke fatszywej szlachcianki, zadaje jej kilka pytan. Z
rozmowy wynika, ze tajemnicze zgony w czasie zarazy sprzed szesciu lat to efekt przejscia Laiwy
i jej pobratymcéw do swiata ludzi. Przy przejsciu musi zosta¢ zachowana réwnowaga — zycie za
zycie. Natomiast ostatnie zabdjstwa w Olekadach to efekt polowania na uciekinieréw z
nieznanego Swiata.

Jeden z wojownikéw Sahrendey nakazuje swojej niewolnicy zajgé sie ranami Key’li. Wyjawia
dziewczynce, ze nie ratowat jej z litosci. Chciat zniewazy¢ Se-kohlandczykéw, poniewaz jego
plemie jest zwigzane z nimi koalicjg z przymusu i nie darzy ich sympatig. Niewolnica zajmuje
sie ranng, opowiada jej historie ludu Sahrendey i Wilkéw, ich elitarnych oddziatéw,
formowanych z mtodego pokolenia mezczyzn i kobiet réznych plemion. Key’la dowiaduje sie
tez, ze Ojciec Wojny jest niedaleko ze swoimi oddziatami, a pozostali Synowie Wojny maja
dotaczy¢ niedtugo, wiec nadciggajaca wojenna karawana bedzie musiata stawi¢ czota catej
potedze koczownikdw.

Szostki znajdujg drugi relikt jakiej$ cywilizacji — utozong z kwadratowych ptyt droge. Urywa sie
ona na rowninie, ale wiedzie daleko miedzy wzgérzami. Zostata zniszczona potezng moca,
ktdra stopita nawet skaty. Kompania zaczyna marsz wzdtuz kamiennego traktu. W czasie dalszej
wedréwki odkrywajg zmumifikowane ciato czwororekiej bestii walczacej niegdys z szarymi
zabdjcami, co potwierdza ich przypuszczenia, ze ten $wiat wcale nie byt kiedy$ martwy jak dzis.
Zdesperowani zotnierze postanawiajg uzy¢ Laiwy jako przynety na szarych zabdéjcéw, by ich
pojmac i zmusié do otworzenia przejscia — powrotu do domu.

Wybawca Key’li okazuje sie dowddca elitarnych oddziatéw Sahrendey — Widmowych Wilkéw —
Amureh Womreys. Wojownik nie chce wydac jerica Se-kohlandczykom i ukrywa dziewczynke
w swoim obozie. Po jakim$ czasie przywozi do namiotu schwytanego w potyczce jerica,
jednego z Verdanno. Od niego witasnie Key’la dowiaduje sie, czym plemiona Sahrendey
zawinity wobec Wozakdw.

Przed wieloma laty oba ludy byty zaprzyjaznione ze sobg tak bardzo, ze gdy Yawenyr — Ojciec
Wojny koczownikéw zazgdat od Verdanno zaktadnikdow sposrdod dzieci, jako gwarancje ich
postuszenstwa, ci poprosili, by oddano je wtasnie Sahrendey pod opieke. W czasie wojny z



Imperium oba ludy zawarty sekretny sojusz w celu wzniecenia powstania i zrzucenia jarzma
koczownikéw, lecz gdy Yawenyr dowiedziat sie o tym, nakazat Sahrendey zabicie zaktadnikéw.
Mieli tym samym udowodni¢ swojg wierno$é. Sahrendey wymordowali osiem tysiecy
wozackich dzieci.

Key’la prébuje ucieczki, aby ostrzec karawane przed czyhajgcy putapka, ale zostaje pojmana
przez Se-kohlandczykéw. Mata Wozaczka, uwieszona na hakach na granicy obozéw, z widokiem
na przyszte pole bitwy, jest torturowana.

Wozacy przebijajg sie na wschdd, odpierajac ataki lotnych oddziatéw koczownikéw. Muszg sie
dosta¢ do rzeki, gdyz wiosna jest wyjatkowo sucha, a ich zapasy wody kurczg sie w
zastraszajgcym tempie. Jednak w jej poblizu obozujg Se-kohlandczycy. Do wygranej potrzebuja
wsparcia konnicy, ktérg obiecat im Laskolnyk. And’ewers wysyta Kocimietke na poszukiwania
Szarego Wilka.

Key’la cierpi uwieszona na hakach. Obserwuje przybycie gwardii Ojca Wojny i pojawienie sie
rydwanéw Verdanno. Widzi karawane idgcg prosto w zastawiong przez Yawenyra putapke.

Karawana zostaje zaatakowana przez Kyha Danu Kredo, ktory z polecenia Ojca Wojny ma nie
dopusci¢ Wozakéw do rzeki. Rydwany radzg sobie z lekka jazda, ale koczownicy korzystajg z
przewagi liczebnej. Se-kohlandczycy nie atakujg wozéw bojowych, skupiajg sie na rydwanach,
ktore chronig wedrowny obdz. Bitwa jest zacieta i obie strony ponoszg ciezkie straty. W koncu
Yawenyr zmusza karawane do zmiany kierunku i spycha jg na wzgdrze. Wozacy, orientujac sie
wreszcie, ze sam Ojciec Wojny jest na polu bitwy, i ze nie uda im sie dotrze¢ do rzeki, decyduja
sie na przyjecie szyku ostatniej, desperackiej obrony — formujg obdz w Martwy Kwiat.

Key’la jest dzielna. Mimo ogromnego cierpienia i bélu nie ptacze, hardo patrzy na swoich
oprawcéw. Sahrendey oferujg jej taske $mierci, wbrew rozkazom Se-kohlandczykdw.
Dziewczynka odmawia, chce ogladaé, jak wrogowie jej ludu ging. W nocy do Key’li dociera jej
niemy przyjaciel, jednak po chwili odchodzi, nie pomagajac jej.

Szésta Kompania ponownie spotyka kilku ,szarych”, gdy ci probujg porwac Laiwe.
Niespodziewanie z pomocg dziewczynie przychodzi chtopak, ktéorym opiekowata sie Key’la, co
sugeruje, ze potrafi on przechodzi¢ miedzy tg dziwng kraing a prawdziwym Swiatem. Po czym
znika. Plan schwytania ktdorego$ z ,szarych” nie powodzi sie, gdyz schwytany popetnia
samobdjstwo. Za to okazuje sie, ze Fenlo Nur, jeden z nowych dziesietnikdéw kompanii, ma dar
zatrzymywania dusz zmartych w ich ciatach. Dzieki temu Zotnierze odkrywajg, ze ,,szarzy” nie
majg wtasnych dusz. Tajemniczy chtopak po chwili wraca i rozpoznajgc w Kailean osobe bliskg
Key’li, zaczyna prowadzi¢ kompanie za soba.

Przy rzece trwa oblezenie obozu. Yawenyr chce pokona¢ pierwszg karawane, nim nastepne
przyjda jej z pomoca. Ojciec Wojny rzuca tez do walki znienawidzonych przez Wozakéw
Sahrendey. Po wielogodzinnej walce cze$¢ mniejszych obozéw zostaje zdobyta, a ich zatogi
wyrzniete. Nikt nie prosi o litos¢ i nikt jej nie okazuje.

Wokot nadchodzacej smierci Key’li zbierajg sie duchy polegtych oraz rodowe duchy Sahrendey,
ktére od lat towarzyszg tym plemionom. Dokonuje sie cos niebywatego — duchy zwabione
cierpieniem dziewczynki i urzeczone jej dzielnoscig wobec $mierci prdbujg sie z nig potaczyc.



Do wiszgcego na hakach dziecka przychodzi takze Saonra Womreys, zona wodza Wilkéw,
wsciekta, bo stracita kontakt z rodowymi duchami, gotowa jest skrécic cierpienie Key’li. Jednak
chtopiec, ktérego Key’la uratowata, rozbraja kobiete i zmusza do kontaktu z ktebigcymi sie
wokét duchami. W ten sposdb obie, mata Wozaczka i zona przywddcy elity Sahrendey, poznajg
prawde o zawitej przesztosci i krzywdzie sprzed lat. W nastepnej chwili na polu bitwy pojawia
sie tez Szdsta Kompania, ktdra ratuje obie przed atakiem oddziatu Btyskawic.

Saonra Womreys przedziera sie z Key’la do obozu i przekazuje Wozakom historie, ktdérg
otrzymata od duchéw. Ojciec Wojny szukajac fatwego zwyciestwa, ktore podreperuje jego
upadajacy po klesce w Meekhanie autorytet, rozkazat plemionom Sahrendey zabié
zakfadnikéw, by sprowokowaé¢ Wozakéw do buntu. Jednoczesnie rozpuscit pogtoski, ze
Verdanno zbuntowali sie, bo nie chcieli odda¢ mu swoich koni. Sahrendey, ryzykujac zemste
Se-kohlandczykéw, oszukali ich, pozorujac tylko wykonanie rozkazéw. Dzieci-zaktadnicy,
przekonane, ze rodzice skazali je na $mier¢, by ratowac konie, wyrzekty sie swego dziedzictwa,
przyjety nowe imiona i staty sie elita plemion Sahrendey znang jako Widmowe Wilki. W ten
sposoéb po latach dochodzi do bratobdjczej walki.

Duchy dalej skupiajg sie wokét Key’li. Sg przy niej, gdy ojciec odnosi jg do domowego wozu.
Dziewczynka ma wizje pola bitwy. Duchy zmuszajg ja do ogladania rzezi. Wozacy, wstrzasnieci
ustyszang opowiescig, porzucajg ostone wozéw i ruszajg na Ojca Wojny, aby sie zemscic.
Dochodzi do krwawego starcia. W tym czasie And’ewers z Saonrg wjezdza do obozu Sahrendey.
Prosi o wybaczenie. Amanewe Czerwony, dowddca Sahrendey zmienia strone. Wilki atakujg
Btyskawice, a lekkozbrojni uderzajg na obozowisko Se-kohlandczykéw. Wzieci w kleszcze
koczownicy idg w rozsypke, a Ojciec Wojny ucieka z pola bitwy.

Key’la przezywa kolejne tortury, tym razem przez obrazy, jakie zsytajg jej duchy. Przypadkiem
potrgca lampe, ktdra rozbija sie i podpala wdz. Jej rodzina znajduje tylko popioty.

Laskolnyk przybywa na pole bitwy nastepnego dnia. Odmawia Wozakom poscigu za rozbitym
Yawenyrem. Przekazuje cesarskie rozkazy, nakazujgce Verdanno umocni¢ sie na Wyzynie
Lytheranskiej. Kenneth zdaje raport generatowi. Ten informuje porucznika, ze miejscem, ktore
odwiedzit jego odziat, byt Mrok. W zamian za dyspozycyjnos$¢ oferuje Czerwonym Szdstkom
opieke Szczuréw przed ciekawskimi. Laiwa zostaje przekazana Szczurom. Ponownie zebrany
czaardan Laskolnyka szykuje sie do wyprawy na Mate Stepy i dalej na potudnie.
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Czesc |. Stukot kosci

Kanayoness, zdesperowana nieudanymi poszukiwaniami Altsina, ktéry stat sie nowym
Naczyniem dla duszy Bitewnej Piesci, gra w kosci z Labaya z Biuk, jedng ze stuzek Pani Losu,
Eyfry, o szanse na spotkanie z nim. Kana nagina zasady i wygrywa, lecz Eyfra, rozztoszczona
podstepem dziewczyny, narzuca jej wtasny sposdb wywigzania sie z umowy i zmusza do
przystugi. Kanayoness niechetnie przystaje na ten warunek.

W miedzyczasie Mata Kana zbiera rysunki réznych miast, krain, ulic, zautkdw i tym podobnych
widokéw. Jednym z jej talentéw jest mozliwos¢ podrézowania dzieki takim rysunkom do miejsc
na nich przedstawionych. Rok wczes$niej Kana ztozyta zamodwienie na ksiege z takimi malunkami
u trupy teatralnej, ale w momencie gdy ma nastgpié sfinalizowanie umowy, trupa, skuszona
nagroda ofiarowang przez Szczurzg Nore, atakuje dziewczyne. lavva, tajemnicza zabdjczyni,
ktérg Mata Kana schwytata w zamku Szczurdw, i ktérg zmusita do stuzby, oraz Yatech zabijajg
wszystkich, cho¢ wojownik Issaram ma opory przed zamordowaniem dzieci. Szybko dostaje
nauczke od Kany, ktéra wytyka hipokryzje ludzkiej moralnosci i depcze sens wiary Issardw.
Yatech z trudem przyjmuje te lekcje, po czym wszyscy, zgodnie z umowg zawartg z Panig Losu,
udaja sie na Dalekie Potudnie, do domeny boga ognia — Agara.

Konflikt w afraagrze Deany narasta. Po smierci swoich synédw Lengana h’Lens oszalata z
nienawisci i Sciggneta do osady jedng ze swoich krewniaczek — mistrzynie szabli. Kobieta ta,
prowokujgc i szukajgc zaczepki, zabita kilku przedstawicieli rodu d’Kllean. Deana pokonata jg w
zawzietej walce, lecz by zapobiec eskalacji rodowej wasni, starszyzna osady zwotuje sad i
podejmuje kontrowersyjng decyzje. Deana ma poslubi¢ ostatniego syna Lengany i urodzié
rodowi h’Lens dwdjke dzieci, aby sptaci¢ diug krwi. Dziewczyna nie ma zamiaru
podporzadkowac sie tej decyzji, zgtasza wiec ochote odbycia pielgrzymki do Swietego miejsca
Issaram, Kan’nolet. Wie, ze juz nigdy z niej nie powrdci.

Altsin przebywa na Amonerii jako nowicjusz w miejscowym zakonie Wielkiej Matki. Poszukujgc
Aonel, wiedZmy, ktdra byta z nim w chwili, gdy zostat awenderi, bezskutecznie stara sie
okietzna¢ w sobie Bitewng Pies¢. Podczas wykonywania obowigzkdw mnicha, wraz z
towarzyszami znajdujg nieprzytomng, poturbowang mitoda seehijskg dziewczyne, Ynao.
Seehijczycy styng z rodowych zemst, wiec braciszkowie oddajg Ynao pod opieke przeora, by
unikna¢ plotek i ich niebezpiecznych konsekwencji.

W Biatym Konoweryn, w tajemniczej komnacie Agara rozpoczyna sie gra. Udziat w niej biorg
druga ze stuzek Pani Losu, Kitchi od Usmiechu, tajemnicza kobieta w welonie oraz mezczyzna
w masce demona — E‘'menkos. Gospodarz, Pan Ognia, ma pozostaé neutralny.

Karawana, z ktdrg miata zamiar podrézowac¢ Deana, wyrusza do Kan’nolet. Po drodze okazuje
sie jednak, ze ktos pieczetuje zrédta wody, co stanowi naruszenie najswietszych praw pustyni.
Wszystko wskazuje jednak na to, ze sabotaz wymierzony jest nie w nich, lecz w poprzedzajaca



ich duzg karawane z Biatego Konoweryn, bogatego miasta-panstwa na Dalekim Potudniu.
Niestety, mimo powzietych srodkéw ostroznosci, karawana Deany zostaje zaatakowana i
rozbita, a ona sama porwana przez bandytéw. Zostaje uwieziona wraz z matym chtopcem,
przedstawiajgcym sie jako ksigze Konoweryn oraz niewidomym mezczyzng bedacym jego
ttumaczem. Bandyci udajg sie na Palec Trupa, zabdjcze miejsce na pustyni. Liczg na ogromny
okup za ksiecia. Schwytani spiskuja, chcg sie uwolnic¢ z tap bandzioréw. Gdy cze$¢ porywaczy
wyrusza na poszukiwanie skrytek z zapasami, Deana zabija straznikéw i wraz z dwoma
towarzyszami ucieka w mrok pustyni.

Altsin nie ustaje w poszukiwaniach dawnej znajomej. Aby zdoby¢ jakiekolwiek informacje,
odwiedza miejscowego przedstawiciela Ligii Czapki. Przy okazji stucha plotek z Ponkee-Laa,
gdzie mimo nieudanego ataku na Lige Czapki, hrabia Terleach i $wigtynia Reagwyra nadal rosng
w site. Hrabia przejmuje biedote z rak Ligi, oferujgc opieke za niewielkg cene wytatuowania
sobie symbolu miecza, Durwona — znaku przynaleznosci do Swigtyni Reagwyra. Niestety,
informacje o Aonel sg jeszcze gorsze. Dziewczyna zostata Czarng WiedZzmg. W niedostepnej dla
nikogo Dolinie Dhawii stuzy bostwu Seehijczykdow, Oumowi. Z pomocy przychodzi przeor
klasztoru Wielkiej Matki. Wysyta Altsina z misjg w gtgb wyspy. Ma on zwrdcié¢ Ynao rodzinie.
Dzieki znajomosciom przeora, moze liczy¢ na przychylnos¢ tubylcow. Szanse na odnalezienie
Aonel wzrastaja.

Deana, ttumacz i ksigze ukrywaja sie w skatach. Wojowniczka i niewidomy mezczyzna zblizajg
sie do siebie i nawigzujg romans. Kiedy Deana opuszcza towarzyszy, aby poszuka¢ czegos do
jedzenia i picia, zostaje schwytana przez reszte bandytéw, ktérzy ich tropili. Grozg $miercig i
odstaniajg jej twarz.

To, co dzieje sie na pustyni, obserwujg gracze w tajemniczej komnacie Agara. Wszystko
wskazuje na to, ze los ksiecia i jego towarzyszy ma wielkie znaczenie w grze miedzy bogami
oraz innymi sitami, ktére ingerujg w $wiat Smiertelnikdw. Gdy Deanie grozi Smier¢ i utrata
duszy, do akcji wkracza Yatech. Kana zgadza sie na jego ingerencje za cene przedtuzenia jego
stuzby na czas nieokreslony. Mfody Issaram ratuje siostre, lecz spotkanie rodzenstwa dalekie
jest od radosci i utwierdza Deane w przekonaniu, ze stracita brata na zawsze. Ranna i
roztrzesiona, wraca do ksiecia i jego ttumacza. W Komnacie Agara E‘'menkos zarzuca Kitchi i
Kanie oszustwo, jednak jego roszczenia nie zostajg uznane, bo Kanayoness uzyta sprytnej luki
w zasadach rzadzgcych tym spotkaniem i nie naruszyta ich.

Deana i jej towarzysze zostajg znalezieni przez oddziaty wystane z Biatego Konoweryn na
poszukiwanie porwanego ksiecia. Ostabiong Issarkg opiekuje sie ksigzecy truciciel, Suchi.
Dowiaduje sie, ze mtody wtadca pragnie, aby pojechata z karawang do Konoweryn pod
pretekstem, ze jest zbyt ostabiona, by bezpiecznie odesta¢ jg na ziemie Issaram. W czasie
podrézy Deana odkrywa, ze Laweneresem, prawdziwym ksieciem Biatego Konoweryn, jest
Slepy ,ttumacz”, a mtody chtopiec imieniem Samiy to tylko jego kornak. Jest oburzona i
wsciekta, nie majac jednak wyboru, godzi sie kontynuowaé podréz. Informacje docierajace z
Biatego Konoweryn mdéwig o Smierci starszego brata ksiecia i narastajgcym chaosie w ksiestwie.
Karawana zmierza jak najszybciej na Potudnie.



Gdy docierajg do miasta, Swigtynia Agara, gdzie ptonie jego Oko, przysyta zadanie, aby
Laweneres poddat sie Probie Ognia. Jest to rytuat, w ktérym pretendent wkracza w Oko Agara
— poswiecong przez Pana Ognia ziemie — by Agar mogt ocenié, czy ptynie w nim wystarczajgco
duzo krwi awenderi z ciat, z ktérych Agar korzystat w czasie Wojen Bogdw. Cate Dalekie
Potudnie jest owtadniete manig czystosci krwi potomkdéw awenderi, na podstawie ktdrej ustala
sie hierarchie miedzy szlachtg, arystokracjg a nawet ksigzecymi dynastiami. Tylko osoby z
najczystszg krwig mogag wejsé w Oko Agara. Jesli sprébuje to zrobié ktos inny — sptonie zywcem.
Laweneres przechodzi prébe, potwierdzajagc swoje prawa do tronu Biatego Konoweryn.
Sytuacja komplikuje sie, pojawia sie bowiem inny pretendent do tronu, niejaki Obrar
Ptomienny, ksigze sgsiedniego panstwa. Utrzymuje, ze on takze ma czystg krew awenderi i zagda
poddania sie Prébie. Wspierajg go kaptani, czes¢ arystokracji, a nawet armii — wszyscy ci,
ktérym nie podobaty sie reformy zamordowanego brata Laweneresa oraz to, ze mtody wtadca
najwyrazniej zamierza je kontynuowac. Najwiecej kontrowersji i niecheci wzbudzajg plany
ulzenia doli niewolnikow, ktérzy sg gtéwng sitg roboczg na Dalekim Potudniu. Pracujg na
plantacjach, w kopalniach, hutach i warsztatach. Sytuacja na Dalekim Potudniu jest napieta,
wszyscy bowiem czujg, ze moze wybuchngc rebelia niewolnych.

Yatech, Kana i lavva udajg sie do Ponkee-Laa. Kana wchodzi do komnaty z mieczem Reagwyra
i zauwaza, ze miecz jest juz ana’bogiem, protobdstwem. Po pochtfonieciu tysiecy dusz, ktdrymi
karmili go kaptani Reagwyra, powoli zyskuje samoswiadomos¢ i budzi sie do zycia. Dzieki
Durwonom —znakom miecza Reagwyra, ktdre hrabia Terleach kaze tatuowac¢ miejskiej biedocie
— istnieje szansa, ze rodzacy sie bdg bedzie mdgt dokonaé Objecia i posigdzie wtasng armie.
Pewnej nocy Kana dostaje ataku, majaczy, ma wysokga gorgczke. Okazuje sie, ze ma to zwigzek
z wielka bitwg na Wyzynie Lytheranskiej. Gdy dochodzi do siebie, na cmentarzu w Ponkee-Laa
spotyka sie z Ogewrg — Panig Nieszczesc¢ i trzecig stuzka Eyfry. Kana chce informacji na temat
bitwy i tego, co prawie obudzito sie podczas walk, jednak kobieta oraz sama Pani Losu nie chcg,
lub nie potrafig, udzieli¢ jej odpowiedzi.

Po przywiezieniu Ynao do jej plemienia Altsin dostaje zaproszenie na uczte powitalng, na ktérej
pojawiajg sie Czarne Wiedzmy Ouma. Wybucha ktdtnia, a starsza z wiedZzm mowi o jakims$
bardzo powaznym zaburzeniu magii $wiata. To wtasnie wtedy odbywa sie bitwa na Wyzynie
Lytheranskiej. W wyniku zaburzeA w Mocy, ktére ta bitwa spowodowata, Altsin traci
przytomnos$é. Gdy jg odzyskuje, przychodzi do niego starsza z wiedZm i méwi, ze Oum zazyczyt
sobie go widzie¢, dlatego uda sie z nig do Doliny Dhawiii.

Czes¢ 1. Usmiech gtupca

W Patacu w Konoweryn Deana stara sie znalezé dla siebie miejsce w ggszczu intryg i dworskich
machinacji. Zaprzyjaznia sie z Samiyem, kornakiem, ktérego takze uratowata na pustyni.
Pewnej nocy Oko Agara wybucha ogniem, reagujac w ten sposdb na bitwe na Wyzynie
Lytheranskiej. Laweneres udaje sie do Oka, a po wszystkim odwiedza Deane i po raz pierwszy
jest wobec niej szczery. Méwi jej, ze nigdy nie chciat by¢ ksieciem, wolatby by¢ znowu z nig na
pustyni. Ponownie sie kochajg. Po tej nocy odwiedza jg Suchi i ostrzega, ze jesli bedzie chciata
zwigzac ze sobg ksiecia, zostanie przez truciciela zabita bez ostrzezenia. Dla dobra ksiestwa i
utrzymania dynastii wazne jest, aby Laweneres sptodzit dziedzica z potomkinig awenderi
Agara, a nie marnowat czas i energie na jaka$ dzikuske, gdyz sytuacja w kraju robi sie coraz



bardziej napieta. Do miasta przybywa Pierwsza Natoznica poprzedniego wtadcy, Varala, i
przyprowadza ze sobg dziewice, ktérych przeznaczeniem jest zosta¢ matkami dzieci
Laweneresa. Deana jest wsciekta.

Altsin wraz ze starg wiedZmg, Gualarg, wedruje do Doliny Dhawii. WiedZma wyjasnia mu
skomplikowane stosunki na wyspie, po czym zdradza, ze seehijski bég, Oum, jest umierajacy.
A tylko on trzyma w ryzach plemiona, ktére po jego smierci pograzg sie w bratobdjczej wojnie.
W Dolinie Dhawii Altsin widzi Vanuhii, gigantyczne szkarfatne drzewa. Wokoét jednego z nich
wybudowano olbrzymia rotunde. Ztodziej wchodzi do srodka. W sercu rotundy widzi przed
sobg tron z siedzgcym nan wpdtzywym starcem. Dzieki obecnosci czagstki duszy Reagwyra,
Altsin wie, ze Oum to tak naprawde zywe drzewo, w ktérego wnetrzu sie znajduje. Bitewna
Pies¢ mowi rzeczy, o ktérych zwykty zakonnik nie ma prawa wiedzie¢, a przerazony Oum rzuca
na niego czar i go atakuje. Altsin i jego gos¢ reagujg oporem i tracg przytomnosc.

Kana i Yatech ponownie przenoszg sie do komnaty z mieczem. Spotykajg tam hrabiego
Terleacha, ktéry najwyrazniej nie ma pojecia, ze stuzy ana’bogowi ukrytemu w mieczu, a nie
samemu Reagwyrowi. Kana oszukuje hrabiego, ze Pan Bitew jest zadowolony z jego stuzby i
chciatby go na swojego nowego awenderi. Hrabia jest zachwycony. Nastepnie Kanayoness i
Yatech udajg sie na Amonerie, do komnaty Ouma, gdzie Kana wdaje sie w dyskusje na temat
nieprzytomnego Altsina, wiezionego przez drzewnego bozka. Okazuje sie, ze Kana zna Ouma,
a z ich dyskusji wynika, ze bog Seehijczykdéw ma u niej diug siegajacy czaséw Wojen Bogdw.
Aby go sptaci¢, zada, by Oum uzdrowit zmeczone ciato Altsina i odestat go z wyspy, gdyz to ona
chce uzdrowié jego dusze. Oum, ktéry rozwazat zgtadzenie mtodego ztodzieja, zgadza sie na to.

Gdy Altsin odzyskuje zmysty, jest przy nim Aonel, wiedZzma, ktdrej tak rozpaczliwie szukat. Jest
zmieniona, postarzona, gdyz Oum czerpie Moc za posrednictwem jej ciata. Oum, przekonany,
Ze zna prawdziwg nature ,,goscia” Altsina, méwi ztodziejowi, ze mimo jego oporu, dusze jego i
boga powoli sie mieszajg, jednak Pan Bitew wcale tego nie chce. Bogowie bowiem wolg
gorliwych, wytatuowanych wyznawcéw, gdyz tatuaze dajg ochrone przed Przemieszaniem —
procesem, w ktédrym dusza awenderi i fragment duszy boga f3czg sie ze sobg, tworzac nowg
osobowosé, czesto niezdolng do ponownego potgczenia sie z resztg duszy NieSmiertelnego. W
czasie rozmowy chfopak orientuje sie, ze seehijski bog nie wie, ze to nie prawdziwy Reagwyr,
a jedynie wygnana niegdys szalona czgstka jego duszy — Bitewna Pie$é — gosci w gtowie Altsina.
Po wyznaniu prawdy, bozek opowiada historie Amonerii. Okazuje sie, ze Seehijczycy to
potomkowie ludzi Ouma i Bitewnej Piesci wiasnie. Bég rozkazuje Aonel, by zabratfa ztodzieja
do Cstadar, ruin obozu wojskowego z czaséw Wojen Bogdw.

Jedna z wazniejszych oséb na scenie politycznej Konoweryn, Krélowa Niewolnikéw, Demenaya,
zaprasza Deane do swojej lektyki. Kobiety rozmawiajg o sytuacji niewolnikow w Konoweryn.
Wiekszos¢ jest z pochodzenia Meekhanczykami i wyznawcami Wielkiej Matki. Deana
dowiaduje sie wielu rzeczy o sytuacji niewolnikdéw i rosngcej wsrdd nich nienawisci do pandw.
Demenaya ostrzega Deane, ze szykuje sie bunt, ktory moze wymknac¢ sie spod kontroli, gdyz
nigdy jeszcze na Dalekim Potudniu niewolnicy nie byli tak liczni ani tak zdesperowani. Kobiety
odwiedzajg plantacje pod miastem, a tam Deana dostrzega oznaki szykowanego przez
niewolnikdw powstania. Demenaya prosi j3, aby przekazata Laweneresowi ostrzezenie —
nadchodzgca rebelia moze zniszczy¢ cate Dalekie Potudnie. Issarka waha sie, ale ostatecznie



decyduje sie na przekazanie zdobytych informacji. Jednak gdy odnajduje ksiecia, okazuje sie,
ze ten spedzit noc w sypialni Pierwszej Natoznicy. Deana czuje sie zdradzona i upokorzona, wiec
ucieka z patacu, nie przekazujac ostrzezenia od Krélowej Niewolnikéw.

Kana, Yatech i Yavva wracajg do wrzgcego religijnymi sporami Ponkee-Laa. Zwolennicy Wielkiej
Matki oraz stronnictwo Reagwyra zbrojg sie i szykujg do konfrontacji. Kana rozwaza
podobienstwo sytuacji w Ponkee-Laa i Konoweryn. Yatech zauwaza, ze w obu miastach wrze
od tej nocy, w ktérej Kana majaczyta, czyli od chwili gdy doszto do wielkiego starcia na Wyzynie
Lytheranskiej. Wojownik zwraca jej uwage na machinacje Eyfry, ktora rekami innych prébuje
doprowadzi¢ do rzezi zwolennikdow Wielkiej Matki w obu wielkich miastach, przy okazji
odwracajgc uwage Niesmiertelnych od Wyzyny. Udajg sie znowu do Komnaty Agara, gdzie Kana
wyjasnia wszystko bogowi ognia. Jest zaniepokojona tym, ze cierpienie Key’li mogto
doprowadzi¢ do narodzin ana’boga. Agar méwi, ze narodziny zostaty przerwane i dziewczynka
znikneta. Prosi Kane, aby ta po nig poszta. Kana zgadza sie na to, po czym przekonuje
gospodarza Oka Agara, aby zagrat przeciwko Eyfrze. Yatech zostaje w komnacie Agara, a Kana
wraca do Ponkee-Laa.

Altsin i Aonel odwiedzajg Cstadar. To miejsce byto niegdys obozem dla kobiet, ktérych
zadaniem byto rodzi¢ kolejnych zotnierzy dla pograzonego w szalenstwie Bitewnej Piesci.
Altsina interesuje rozmowa z Aonel, w czasie ktérej poznaje plany, jakie Czarne Wiedzmy snuja
na wypadek smierci swego boga. Altsin jest coraz bardziej zdesperowany i zty, w koricu majac
dos¢ nieustannej walki z bitewng Piescia, grozi, ze jezeli nie uzyska pomocy, pozwoli mu sie
Objgé. Aonel ulega jego grozbom, a Oum realizujgc umowe z Kanayoness, mowi, ze sposobem
na pozbycie sie Bitewnej Piesci jest stoczenie z nim walki przy mieczu w podziemiach $wiatyni
w Ponkee-Laa.

Deana opuszcza patac i ukrywa sie w miescie, a w koncu udaje sie poza mury do matej wioski
rybackiej. Spedza tam prawie miesigc, intensywnie ¢éwiczgc, medytujgc i rozmyslajac.
Tymczasem na Dalekim Potudniu wybucha powstanie niewolnikéw. Dochodzi do buntdw,
podpalen i morddw na panach. Jednak Laweneres ocigga sie ze zbrojnym sttumieniem rebelii,
a plotki gtoszg, ze pograzyt sie w pijanstwie i rozpuscie, co podwaza jego autorytet. W koncu
dwa z trzech Rodow Wojny — gtéwnej sity zbrojnej ksiestwa — RAd Bawotu i Rod Trzcin
wypowiadajg ksieciu postuszenistwo, popierajgc Obrara Ptomiennego, ktéry nadal domaga sie
proby w Oku. Jedynie Stowiki pozostajg wierne Laweneresowi. Deana éwiczy na plazy, gdy
nagle widzi swojego przyjaciela Samiyego, ktdérego $cigajg aktorzy z teatru. Deana broni
chtopca, ale ten jest na nig wsciekly. Zarzuca jej, ze porzucita Laweneresa, gdy ten jej
najbardziej potrzebowat. Samiy opowiada, ze Obrar Plomienny pomyslnie przeszedt Prébe
Ognia i wyzwat Laweneresa na pojedynek w Oku, by otwarcie przejg¢ wtadze. Patac opustoszat,
a przy Laweneresie zostato tylko kilka najwierniejszych oséb. Samiy wyznaje Deanie, ze Varala
— Pierwsza Natoznica, nie jest kochankg Laweneresa, lecz jego matka, ktora tamigc odwieczne
obyczaje, pod zmienionym nazwiskiem wkradta sie do patacu, by opiekowac sie synem. Deana
wraca do patacu. Rozmawia z Suchim, bo truciciel jest jedng z nielicznych oséb, ktére
dochowaty Laweneresowi wiernosci. Okoto pdétnocy Deane odwiedza sam ksigze. Pijg wino,
wspominaja, zegnaja sie. Ksigze prosi Deane, aby uciekta, jednak dziewczyna odmawia.
Laweneres twierdzi, ze to ona bytaby lepszg wtadczynig na takie trudne czasy. Wychodzi.



W podrézy do miasta Altsinowi towarzyszy Aonel. Przyptywajg do Ponkee-Laa jako dwdjka
zakonnikéw w stuzbie Wielkiej Matki. Szalenstwo hrabiego Terleacha ogarneto cate miasto.
Wyznawcy Wielkiej Matki sg przesladowani i nieustannie prowokowani przez wyznawcéw Pana
Bitew. Altsin wdaje sie w jedng z takich potyczek, stajagc w obronie chtopca katowanego przez
miodziencéw z tatuazami miecza. Uzywa Mocy, wypalajac im Durwony z ciat, co staje sie iskrg,
ktéra podpala miasto. Aonel robi awanture Altsinowi — przez zamieszki nie bedg sie mogli
dostaé¢ do miecza. Uktadajg wiec plan, w ktérym Aonel ma ,zdradzi¢” Altsina Terleachowi,
przychodzac z nim do $wigtyni w zamian za transport ztota i broni na jej wyspe. Przed
wyruszeniem Aonel daje Altsinowi do zjedzenia ziarno Ouma, ktére ma wspieraé chtopaka w
jego starciu z boskim bytem. Gdy docierajg do Swiatyni, hrabia rozkazuje strazom pojmac
ztodzieja. Altsin zostaje pobity do nieprzytomnos$ci. Budzi sie przykuty do Miecza, z trudem
przypominajgc sobie, co wiasciwie zaszto. Odwiedza go Terleach i oswiadcza, ze Miecz wyssie
z chtopaka zycie, by Pan Bitew mdgt uczyni¢ swym nowym awenderi samego hrabiego. Nagle
pojawia sie jedna ze stuzek Pani Losu, a arystokrata ze strachu upada, uderzajac gtowa o
posadzke. Kaptani wynoszg z lochéw nieprzytomnego Terleacha.

Nastepnego dnia po wizycie ksiecia Deane budzi krzyk. Jest bardzo p6zno i Deana dochodzi do
whniosku, ze w winie byt sSrodek nasenny, podany jej celowo przez Laweneresa, aby nie zdgzyta
na jego pojedynek. W patacu panuje chaos — pojawiajg sie mordercy, ktorzy polujg i zabijaja
Swiete Dziewice, a robig to tak, by wina spadta na Réd Stowika, ostatni, ktéry pozostat wierny
Laweneresowi. Deana zabija kilku z nich, po czym udaje sie do Swigtyni Ognia, otoczonej przez
wielotysieczny ttum. Widzi, jak w Oku Agara dokonuje sie parodia pojedynku — Obrar z
Kambehii bez trudu pokonuje slepego ksiecia Konoweryn, po czym ciezko rannego wywleka na
zewnatrz i kaze porzuci¢ na schodach, by ostatni wtadca miasta skonat tam na oczach
wszystkich. Z ttumu wypada Varala, Suchi i kilku wiernych ludzi Laweneresa — jako jedyni
dofaczajg do konajgcego. Deana mija te grupke, nakazujgc im zszyé rany ksiecia, po czym, udaje
sie w strone Oka. W widowiskowym pojedynku pokonuje zagradzajacego jej droge mistrza
szermierki Trzcin, po czym wchodzi w Oko i zabija Obrara z Kambehii. Natychmiast zostaje
uznana za Ptomien Agara, osobe namaszczong przez samego Pana Ognia do zmazania
grzechdéw ksiestwa, w chwili gdy bedzie sie dokonywac szczegdlnie wielka niesprawiedliwosc.
Rozhisteryzowany ttum masakruje gwardie Obrara z Kambebhii i dziesigtkuje zdradzieckie Rody
Woijny. Jedynie Stowiki, dotychczas neutralne, unikajg rzezi, btyskawicznie przechodzgc na
strone Deany. Dziewczyna rozkazuje zabraé ksiecia do patacu i nalezycie sie nim zaja¢.

W tym samym czasie Yatech obserwuje gre toczacg sie w Komnacie Agara. E‘'mnekos i Kitchi sg
wsciekli. Uwazajg, ze Agar ztamat zasady, spowodowat cud. Gospodarz Komnaty, ktorym
okazuje sie Samiy, maty kornak, stwierdza, ze Agar nie ztamat zasad. Deana nosi dziecko ksiecia
i to powoduje, ze ma w sobie wystarczajgco duzo krwi awenderi, by przezy¢ w Oku. Dodaje tez,
ze doskonale wie o tym, ze Eyfra prébuje odwrdci¢ uwage od Wyzyny Lytheranskiej. E‘'menkos
atakuje Samiy’ego, jednak broni go ostatnia z graczy, zgromadzonych w komnacie. Okazuje sie
nig Demenaya, Krédlowa Niewolnikdw, ktéra rozbija pancerz E‘'mnekosa. Spod niego wychyla sie
ktos, kogo Krélowa nazywa Venleggo — jest to przedstawiciel jednej z ras Niechcianych z czasow
Wojen Bogdéw. Samiy, mimo Zze prébowano go zabié, pozwala zamachowcowi odejsc.
Wypowiada mu jednak wojne.



Altsin wspomina wydarzenia z Ponkee-Laa. Przerywa mu ciemnowtosa dziewczyna, ktorg
ztodziej pamieta z molo. Kana moéwi, ze szukata go wiele dtugich lat, az zawarta pakt z Pania
Losu, aby go spotka¢. Ponownie pojawia sie stuzka Pani Losu — Ogewra, ta sama, ktérej
pojawienie sie pozbawito hrabiego przytomnosci. Dochodzi do konfrontacji miedzy Matg Kang
a stuzka Pani Losu, zakonczonej grozbg zabicia Altsina. Kanayoness jednak nie dba o to,
Swiadoma, ze w poblizu znajduje sie hrabia Terleach, ktérego ciato jest juz pokryte tatuazami i
gotowe na przyjecie duszy Bitewnej Piesci. Altsin nie zamierza jednak da¢ sie zabi¢. Mimo ze
jest przykuty do miecza, miota sie w ten sposéb, ze Ogewra rani sie o ostrze miecza. Kopie tez
na oSlep i trafia Kanayoness tak, ze ta traci przytomnosc¢.

Rana na ciele Ogewry prowokuje ana’boga tkwigcego w mieczu do ataku na stuzke Pani Losu,
a posrednio na samg boginie, w prébie pochtoniecia jej mocy. W tym momencie Altsin styszy
gtos Ouma. Drzewny Bozek zdradza mu jedng z najwiekszych tajemnic Swiata — Wielka Matka,
ktérej potega zakonczyta Wojny Bogdw, czczona przez miliony wyznawcéw na catym swiecie,
nie istnieje wspodfczesnie jako zywe bdstwo. Najpewniej dokonata kiedys paradoksu
czasowego, przeniosta sie w przeszto$é, by skonczy¢ rzez sprzed tysigcleci i zaszczepié w
ludzkich umystach idee swojego pojawienia sie. Jej Moc byta tak wielka, ze przez tysigclecia
trzymata bogdw i inne byty w szachu. Jednak wydarzenia na Wyzynie Lytheranskiej oraz
towarzyszace im znaki zdajg sie wskazywac, ze wreszcie zaczety sie prawdziwe narodziny
ana’boga, ktéry stanie sie rdzeniem dla Wielkiej Matki. A konkretnie zaczeta sie nim stawac
Key’la Kalevenh. Niestety kto$ przerwat ten proces i dziewczynka znikneta. Seehijski bog prosi
zaréwno Altsina, jak i Bitewng Pie$é, by pomogli mu ochroni¢ przysztg Wielka Matke, gdyz jesli
naprawde to jej narodziny przerwano, $wiatu grozi katastrofa. Altsin, wsciekty na bogdw, ktérzy
traktujg ludzko$¢ jak pionki w swoich gierkach, po raz pierwszy rzuca otwarte wyzwanie
Bitewnej Piesci. Nie chce by¢ dtuzej pionkiem w rekach Niesmiertelnych. Bitewna Pies¢,
zrozumiawszy do jakich ludzkich tragedii doprowadzito jego szaleristwo w czasie Wojen, godzi
sie, by to cztowiek Objat jego. Po raz pierwszy w historii Swiata dochodzi do takiego zdarzenia
i nastepuje Przemieszanie duszy boga i cztowieka. Ztodziej opuszcza podziemia Swiatyni
Reagwyra jako zupetnie inna osoba.

Chtopak majac teraz do dyspozycji potezng Moc, uwalnia sie z tancuchéw przytwierdzajgcych
go do Miecza i niszczy sam Miecz, zabijajac przy okazji tkwigcego w nim ana’boga. Koiczy w
ten sposob religijne zamieszki w Ponkee-Laa. Kanayoness odzyskuje przytomnos$¢ i zwraca sie
do Bitewnej Piesci. Wyznaje, ze prébowata go uwolnié i przeprasza za niepowodzenie. Zostaje
nazwana przez niego cérka, choé ztodziej nie wie dlaczego. Potem dziewczyna, owtadnieta
najwyrazniej obsesjg zabicia Wielkiej Matki, ostrzega, ze jesli Altsin stanie na jej drodze, bedg
walczyé. Mezczyzna wychodzi z lochow. Spotyka tam Aonel i przyjmuje od niej ponowne
zaproszenie od Ouma. Wspdlnie udajg sie w podrdz na Amonerie.

W epilogu pojawiajg sie postaci, ktdre pozostawilismy w Niebie ze stali. Kenneth wraz z Széstg
Kompanig Szdstego Putku zostali odestani na potnoc Imperium i obserwujg droge przez Wielki
Grzbiet, potezny masyw gorski. Tkwig tam od wielu dni, dopdki nie dociera do nich druzyna
Szczuréw z nowymi rozkazami. Lecz na przeszkodzie w ich wykonaniu staje obecnos¢ wielkiej
hordy aherdéw, ktéra zgromadezita sie po drugiej stronie przeteczy.



Laskolnyk wraz ze swoim czaardanem znajduje sie na kodze, ktéra ptynie w strone Biatego
Konoweryn. Zostajg tam wystani na polecenie Szczurzej Nory, by zbadac jakie sity stojg za
wydarzeniami na Dalekim Potudniu. Nawigzujg kontakt z agentem Wywiadu Zewnetrznego i
szykujg sie do misji.

Pobierz streszczenia 4 tomdéw Meekhanu

Streszczenia czterech tomdw Opowiesci z meekhariskiego pogranicza Roberta M. Wegnera
dostepne do pobrania na stronie wydawnictwa Powergraph.



