Robert M. Wegner
Opowiesci z meekhanskiego pogranicza. Kazde martwe marzenie

(Streszczenie)

Cze$¢ 1. Napigta cieciwa

Altsin zgodnie z umowg zawartg z Oumem, bozkiem Seehijczykow, wedruje po Dalekiej
Potnocy, ktéra doswiadcza anomalii pogodowych — zima nie chce si¢ skonczy¢. Wioski,
handlujace tym, co daje morze, nadal s skute lodem. W jednej z nich Altsin spotyka
nesbordzkich piratow. Dzieki swoim mocom uzyskanym od Bitewnej Pigsci dowiaduje sie, ze
piraci zabili 1 zjedli aherow wystanych przez ich plemie po pomoc. Wsciekty Altsin wymierza im
sprawiedliwo$¢ 1 uzywa jednego z ciat, aby otworzy¢ portal.

W samym sercu Meekhanu cesarz Kregan-ber-Arlens spotyka si¢ na naradzie z Trzecim
Szczurem Nory, Wywiadu Wewnetrznego, Gentrellem-kan-Owarem i przywddczyniag Wywiadu
Zewnetrznego, Psiarni, hrabing Eusewenig ,,Sukg” Wamlesh. Imperium rowniez dotykaja
anomalie pogodowe — pomimo wczesnej wiosny panuje upal. Cesarz daje do zrozumienia, Ze nie
bedzie tolerowal wojenki miedzy Norg a Psiarnig i nakazuje ja zakonczy¢, gdyz z jej powodu
cierpi bezpieczenstwo Imperium. Omawiajg wydarzenia w Ponkee-Laa, ktore mogtly stanowic
zagrozenie dla imperialnego handlu. Cesarz rozkazuje rowniez zintensyfikowanie poszukiwan
Matej Kany, ktéra zniknela z oczu obu wywiadom.

Szczurza Nora wystata do Wozakow swojego postanca, Ekkenharda, ktory miat za zadanie
wybadac, czy na nowego dowddce 1 — w przysztosci — krola Wozakdéw nadaje sie ojciec Key’li
And’ewers Kalevenh. Zostat on jednak ztamany $miercig swojej najmtodszej corki Key’li, ktora
sploneta w pozarze wozu, i nie nadaje si¢ do zadnych pertraktacji. Cesarz wraz z Trzecim
Szczurem 1 Sukg omawiajg skomplikowang sytuacje na Wschodzie, gdzie Imperium zagrazaja
Se-kohlandczycy, a sojusz miedzy Wozakami i ich cudem odnalezionymi dzie¢mi Sahrendey
nadal jest §wiezy i niepewny. Suka utrzymuje, ze Yawenyr umiera, gdyz znikneta tajemnicza
kobieta postugujaca si¢ magia, ktora utrzymywata go przy zyciu. Cesarz i jego doradcy omawiaja
tez tajemnicze sity, ktore dziataja na kontynencie i zdajg si¢ sta¢ za rozruchami i religijnymi

niepokojami w miastach oraz wydarzeniami na dalekim Wschodzie.



Laskolnyk wraz z cze¢$cig swojego czaardanu znajduje si¢ na Dalekim Potudniu. Bada pole
bitwy, ktora niewolnicy wydali najemnikom z miasta Pomwe, pokonujac Pomwejczykow dzigki
doswiadczeniu i taktyce meekhanskiej piechoty. Laskolnyk jest pod wrazeniem skutecznos$ci
buntownikow.

Cesarz jest wsciekly na Nore, ze bez konsulatcji z nim wystala jego najwazniejszego
dowddce w tak niebezpieczne i niestabilne miejsce. Nora ttumaczy, ze pokoj z Biatym
Konoweryn jest konieczny, gdyz stan wojsk i niepokoje na wschodniej granicy nie pozwalaja na
otwartg wojng, a jednoczesnie dyplomacja Imperium nie moze catkowicie zignorowac rzezi
meekhanskich niewolnikéw w innym kraju. Laskolnyk, najbardziej znany z generatéw i1 zaufany
cztowiek cesarza, ma postuzy¢ jako poset do nowej wladczyni Bialego Konoweryn — Deany
d’Kllean.

Cesarz oznajmia, ze na jego rozkaz Drugi Szczur, Ande Salurin, zorganizowat grupe do
badania fenomenu Uroczysk, mimo ze do tej pory zakazywat tego Wielki Kodeks. Moce
oficjalnych magéw Imperium szaleja w zetknieciu z magia Uroczysk, stad potrzebni sg ludzie,
ktorzy postuguja sie¢ magig nieaspektowana, jak czaardan Laskolnyka. Poleca tez wydac¢ rozkaz
Szczurowi Ekkenhardowi, aby czuwat nad tamtejszym Uroczyskiem oraz zbadat sprawe
zaginigcia Key’li, Cesarz nie wierzy bowiem w jej $mier¢, a dziewczynka, Zywa, jest bezcennym
pionkiem na politycznej planszy.

Laskolnyk nie udaje si¢ wprost do Biatego Konoweryn, lecz najpierw probuje nawigzaé
kontakt z meekhanskimi niewolnikami. Pod Pomwe cztonkowie czaardanu spotykaja jeden z ich
oddziatow, ktorym dowodzi stary podwladny Laskolnyka, Luka-wer-Klytus. Poznajg takze Koto,
okoto pietnastoletnig dziewczyng, byta niewolnice, ktora pracowata w kopalni. Pomimo

poczatkowej nieufnos$ci, buntownicy godza si¢ zabra¢ generala i jego ludzi do swojego obozu.

Key’la zostata uratowana z ptongcego wozu przez — nazwanego przez nig Kocykiem —
niemego chlopca z dziwna rekawicg na dloni, ktory mimo mtodego wieku ma imponujace
umiejetnosci walki. Zabrat ja w Mrok, gdzie napotkali grupe Vaihirow, czterorgkich olbrzymow.
Key’la bardzo chorowata po zdjeciu z sekohlandzkich hakéw, jednak Vaihirowie zaopiekowali
si¢ nig. Dostata tez nowe imi¢ ,,Staba Jedna” — Sauri-noi.

Na Potnocy Altsin odkrywa jedno z niewielu miejsc, ktore pozostaty z czasow Wojen

Bogow, trafiajac do tzw. Jaskini Spiacych pod Drzewem. Pod misternie wykutym w lodzie



drzewem znajduje dwadziescia zmumifikowanych cial. Zaczyna rozumie¢, ze oficjalna historia
swiata 1 pradawnych konfliktow zostata zafalszowana.

Na zebraniu z Cesarzem zjawia si¢ Pierwszy Szczur Nory — Luwo-asw-Nodares. Wraz z
jego pojawieniem si¢ i informacjami, ktére dostarcza, zostaje rozpracowana siatka zaleznosci
pomiedzy zabdjstwami w Olekadach, tajemniczg ,,hrabianka”, zwang Onelig Umbra (obecnie w
posiadaniu Nory), pochodzaca najpewniej zza Mroku 1 przypominajaca z wygladu siostre
blizniaczke kobiety zajmujacej si¢ Yawenyrem — chlopcem, ktory wedtug podejrzen Cesarza
uratowat Key’le z ognia — oraz druzyna Szostek, ktéra wedrowala przez Mrok, po czym wrdcila z
niego wprost na pole bitwy i $ciagneta dziewczynke z hakow. Luwo podkresla, ze schwytanie
Key’li jest kluczowe nie tylko dla pozyskania lojalnosci Wozakow, ale takze ze wzgledu na spore
prawdopodobienstwo, ze dziewczynka jest obdarzona Moca, a przez cierpienie, ktore zadali jej
Se-kohlandczycy, prawdopodobnie stata si¢ prawie ana’bogiem, niepelnym bostwem. Musi si¢
dosta¢ w rece Imperium, a skoro najpewniej przebywa w Mroku, Nora postanowila wysta¢ tam
Czerwone Szostki wraz ze wsparciem druzyny Szczurzej Nory i Onelig Umbra, ktora jako jedyna
zna przejscie do tego miejsca.

Szoéstki sg za Wielkim Grzbietem, na Potnocy Imperium, gdzie z niepokojem obserwuja
najwigksze w historii zgomadzenie aherskich plemion. Dostajg cesarski rozkaz, aby przerwac
zadanie 1 przenies¢ si¢ w Olekady. Jednak przez opieszatos¢ Nory do Kennetha dociera najpierw
aherski szaman — Borehed. Jego misja jest dowiedzie€ sig, co rozwscieczyto Panig Lodu, ze
trzyma ocean skuty zmarzling. Jest to sprawa tak naglaca, ze tysigce jego pobratymcow kona z
glodu — brakuje im zwierzyny lownej. Sytuacja ta sprawia, Zze niebawem plemiona aheréw z
potnocy beda zmuszone przej$¢ na potudniowg strong Wielkiego Grzbietu, co moze spowodowaé
konflikt z zyjacymi tam ludzmi. Zaréwno Gorska Straz, jak 1 Borehed cheg tego za wszelkg cene
unikna¢. Na prosbe szamana Szo6stki wraz z druzyng Nory 1 Onelig Umbrag udaja si¢ saniami w
glab skutego lodem oceanu, aby odszuka¢ Zrodlo gniewu Pani Lodu.

Deana po przejeciu wladzy w Bialym Konoweryn czuje si¢ zagubiona. Jest zmuszona
przyjmowac¢ dowody uwielbienia od swoich poddanych, ktorzy uwazaja ja za Plomien Agara —
Pana Ognia. Zdaje sobie sprawe, jak krucha jest to pozycja. Jednoczes$nie opiekuje si¢ ztozonym
$piaczka Lawerenesem, rzeczywistym wiadca ksiestwa. Dokucza jej tez cigza oraz dziwne
poczucie zwigzania z Okiem, ktére odczuwa jako nieustanne pulsowanie mocy gdzie$§ na granicy

swojej $wiadomosci.



Cesarz i przedstawiciele wywiadow omawiajg zaangazowanie bogéw w ruchawki w
Ponkee-La i Bialym Konoweryn. Dochodza do wniosku, ze kto$ probowat sprowokowa¢ wojne
miedzy wyznawcami Agara i Reagwyra z matriarchistami. Zgodnie z opinig Cesarza i
wywiadow, obaj bogowie nie dali si¢ jednak wciggnaé w ten konflikt, szybko go wygasili albo
przewrotnie odwrdcili, jak uczynit to Agar, swoim Plomieniem czynigc wyznawczyni¢ Wielkiej
Matki. Nadal tajemnicg pozostaje jednak, czyja to byta sprawka.

Czerwone Szoéstki w trakcie inspekcji tego, co mogto tak rozwscieczy¢ Panig Lodu,
natrafiaja na ogromny obiekt sunacy przez 16d. Gdy ptywajaca gora rusza w ich strong, nie maja
szans na ucieczke, wiec Kenneth podejmuje szalong decyzj¢, by wjecha¢ na nig psimi
zaprzggami. Ginie kilku ludzi, lecz reszta trafia — jak si¢ okazuje — na poktad olbrzymiego statku,
zbudowanego z czarnego drewna. Tracg kontakt z Borehedem, a Kenneth z druzyng Szczuréw i
Onelia Umbrg probuja wybadaé, na czym si¢ znalezli.

Przez wiele dni Key’la wraz z Kocykiem i kilkoma Vaihirami wedrujg przez Mrok. Key’la
zle znosi brak rytmu dobowego, styszy tez w trakcie snu dziwny ptacz wydobywajacy si¢ z
ziemi. Docieraja w koncu do siedziby plemienia Vaihiréw. Key’la poznaje tam przywodczynie
plemienia, ktora nazywa si¢ Usta Ziemi. Odbywa si¢ sad nad dziewczynka i Kocykiem. Zapada
wyrok, ze Key’la moze zy¢, ale Kocyk musi umrze¢. Usta Ziemi thumaczy Key’li, Zze Kocyk to
kanaloo — zywa bron, urodzona 1 szkolona do walki przez Dobrych Pandw, ktorzy sg
odwiecznymi wrogami Vaihiréw. Kanaloo stuzy tylko temu, z kim zostat zwigzany tuz po
narodzinach, nie jest wigc lojalny wobec niej. Zrobi wszystko, aby wrédci¢ do swojego
wlasciciela. Vaihirowie nie uznaja go za istot¢ w pelni zywa, gdyz jego dusza tkwi w
skomplikowanej, oddzielonej od ciata rgkawicy, ktorg chtopiec ma na sobie. Zgodnie z
wierzeniami czterorekich, Kocyk jest wiec martwym ciatem, ktore nie zna moralnosci, empatii
ani wspolczucia — wykona kazdy rozkaz swojego pana bez wahania i wyrzutow sumiena. Zyje,
oddycha i ro$nie, ale przez brak kontaktu z dusza jest nieckompletng i bardzo niebezpieczng
osoba.

Usta Ziemi opowiada tez, skad wzi¢li si¢ Vaihirowie — rowniez zostali stworzeni przez
istoty spokrewnione z ludZzmi, lecz znacznie od nich potezniejsze. Byli biologiczng bronia, przez
stulecia uzywang w wojnach. Gdy jednak osiagneli zdolno$¢ postugiwania si¢ mowa i pojawity
si¢ u nich dusze podobne do ludzkich, stali si¢ niebezpieczni dla swoich tworcow, gdyz przestali

by¢ postusznymi narzgdziami, a na dodatek potrafili powota¢ do istnienia wlasnego boga.



Wybuchta wojna migdzy nimi a ich twércami, ktorg Vaihirowie wygrali, lecz od tamtego czasu
sg wyrzutkami. Usta Ziemi zdradza tez, ze bariera oddzielajaca $wiat ludzi od reszty
wszechrzeczy jest coraz ciensza.

Altsin wedruje przez Péinoc, odnajdujac relikty po Wojnach Bogéw, pobojowiska,
kurhany, miejsca pochowku. Lodowe pustkowia to jedne z nielicznych miejsc na §wiecie, gdzie
takie rzeczy ocalaty. Ztodziej jest coraz bardziej przekonany, ze w przesztosci doszto do
powszechnego niszczenia i wymazywania $ladow niewygodnych dla panteonu i ludzi historii.
Postanawia ruszy¢ na spotkanie z fenomenem, ktory wywotat furi¢ Pani Lodu, mimo Ze zaczat
si¢ on przemieszczac.

Kailean rozmawia z Lukg o wyzwoleniu kopaln, w ktérych znaleziono Koto. Dziewczyna
jest na wpot szalona, gdyz trzy lata pracowala w kopalni w warunkach, w ktérych zycie ludzkie
bylo mniej warte niz szczypta zlota.

Czaardan zostaje doprowadzony do gldéwnego obozu armii niewolnikow. Jest w nim okoto
stu pig¢dziesigciu tysiecy ludzi, lecz mimo to panuja tu dyscyplina i porzadek. Laskolnyk spotyka
si¢ ze stojacym na czele buntu Kahelem-saw-Kirhu oraz jego najwazniejszymi dowodcami.
Przybycie czaardanu nie spotyka si¢ z entuzjazmem. Kahele ma duzo zalu i pretensji do
Meekhanu, ze od wielu lat porwani i sprzedani w niewol¢ Meekhanczycy sa ciemigzeni na
Dalekim Potudniu, Imperium nic z tym nie zrobilo, a na dodatek nadal handluje z tutejszymi
ksigstwami. Laskolnyk sugeruje jednak, ze Meekhan nie mogac angazowac si¢ w wojne w tak
odlegtym rejonie $wiata, podjal jednak kolejne dziatania, w tym takie jak skrytobdjstwa, fapowki
1 wspieranie ksiecia dgzacego do zniesienia niewolnictwa, by im pomoc. Rzuca tez kilka luznych
uwag, jakoby stat za tym sam cesarz. Kahele nadal ma swoje plany, lecz oswiadcza, ze wysle
czaardan w droge do Deany d’Kllean, w celu rozpoczecia negocjacji.

Czerwone Szostki ostroznie badajg miejsce, w ktorym si¢ znalazty. Statek jest olbrzymi,
dlugi na pot mili, jednak wydaje si¢ catkowicie opustoszaty. Nosi $lady zacietych walk, ma
potamane maszty, spalone zabudowania, barykady. W koncu odnajdujg szamana Boreheda, ktory
wpadt do dziury po wskoczeniu na statek, potamat si¢ 1 kilka dni szukat wyjscia. Mowi, ze w

snach przyszty do niego pewne odpowiedzi, nazywa to miejsce ,,statkiem Niesmiertelnej Floty”.

Czujac zaciekawienie Kocykiem i wiedzac, jak jest wazny dla Key’li, Usta Ziemi godzi si¢

na intryge, by go uratowac. Na zgromadzeniu Vaihiréw udowadnia, ze Kocyk jest dla



dziewczynki drugg parg rak, rownie potrzebng jak te, ktore naleza do czterorgkich. Gdy
Vaihirowie podnosza kwesti¢ przynaleznosci Kocyka do Dobrych Pandéw, Key’la rozkazuje mu,
by ja zaatakowat, aby udowodni¢, Ze to ona jest teraz jego panig. Kocyk zamiast tego probuje
zabi¢ siebie, co doprowadza Key’le do ostatecznos$ci. Przerazona wizja utraty przyjaciela, wali
piescig w wielkg kamienng ptyte, ktéra rozpada si¢ w drobny pyt. Key’la traci przytomnos¢, ale
Kocyk zostaje uratowany. Usta Ziemi jest zainteresowana pokazem mocy Key’li.

Altsin podchodzi do wielkiego obozowiska aherow, gdzie widzi, jak wielkg ceng¢ tubylcze
plemiona ptacg za gniew Pani Lodu — setki trupéw dzieci lezg w jednym miejscu, bez pochéwku.
Altsin jest wsciekty na boginie, ktora przez swoje histerie skazata aheréw na takie cierpienie.
Widzi niedzwiedzia polarnego i zabija go, po czym spotkawszy aherskiego szamana, wymienia
martwe zwierze na t6dz, aby zbada¢ poétnocne morze.

Kailean wedrujac po obozie niewolnikdw, trafia na warsztat Kor’bena Olhewara,
wozackiego weterana i jednego z dowddcow buntowniczej armii. Zna on jej przybranego ojca
Andewersa i darzy go olbrzymim szacunkiem. Wymieniaja historie, ona opowiada mu o bitwie
nad Lassg, a on odwdzigcza si¢ historig swojej niewoli przy jarzmie w kopalni, gdzie nawigzat
niespodziewang — jak na Wozaka — przyjazn z jednym z se-kohlandzkich Btyskawic. W czasie
rozmowy Kor’ben zdradza tez, Ze armia niewolnych ma wiasne problemy — tkwi w miejscu, bo
ich sojusznicy, wojownicy z plemienia olbrzymow, zwani Uawari Nahs, pragng wroci¢ na
zachod, zabierajgc ze sobg innych czarnych niewolnikow, grozi im wigc roztam. Martwi go tez
pora deszczowa, ktdra przerwie wszelkie dziatania wojenne, a na ludzi moze sprowadzi¢
choroby. Ich rozmowe przerywa nagly atak na oboz.

Do patacu cesarskiego docierajg wiesci, ze na Potnocy zaginety zarowno Czerwone
Szostki, jak 1 wystana po nich druzyna Szczurzej Nory. Cesarz wpada w gniew, wraz z nimi
znikta bowiem Onelia Umbra — jedyna osoba, ktora zdawata si¢ zna¢ sekrety Mroku. Oskarza
Wywiad Wewnetrzny o niekompetencjg.

Na czarnym statku Kenneth rozmawia z poranionym Borehedem. Ten, korzystajac ze
wspomnien, ktore otrzymal od dusz prastarych aherskich szamanow, wyjawia, ze miejsce, na
ktérym si¢ znalezli, jest jednym ze statkow Niesmiertelnej Floty, ktora tysigce lat temu brata
udziat w Wojnach Bogow, czasem handlujac, a kiedy indziej walczac przeciw panteonowi. To
obecnos$¢ tego okretu wzbudzita furi¢ Pani Lodu. Szaman dodaje tez, ze pojawienie si¢ tego

okretu prawdopodobnie zwigzane jest z falg mocy, ktora przetoczyla si¢ przez §wiat przed trzema



miesiacgmi. Kenneth laczy to z bitwg na Wyzynie Lytheranskiej. Szostki postanawiajg badaé
dalej okret 1 znalez¢ jego sternika.

Cesarz dowiaduje si¢ od Suki, ze z Laskolnykiem nie ma kontaktu. Jest to kropla, ktora po
zniknigciu Szostek 1 Oneli Umbry przelata czare goryczy Imperatora. Pierwszy Szczur trafia do
aresztu domowego, a jego obowiazki przejmuje Trzeci.

Dowiadujemy si¢ tez, ze Suka jest kochanka Cesarza i majg wspolne dzieci.

CZESC 1I. Pekniety mur

Podczas ataku na ob6z niewolnikow Kailean dowodzi matym oddziatem jezdzcoéw. Nocna
walka w dzungli jest chaotyczna i krwawa, jednak napastnicy, ktorymi okazuja si¢ Geghijczycy,
pod dowodztwem Hantara Sehrawina, ponosza kleske. Mimo dysponowania magami bojowymi 1
lepszym uzbrojeniem nie udaje im si¢ zasia¢ paniki i zmiazdzy¢ zbuntowanych niewolnikow.
Zostaja rozbici i odparci. Niedobitki uciekajg pod Pomwe i to w koncu daje impuls niewolniczej
armii — chcg wroci¢ pod miasto, zdoby¢ je i zyska¢ w ten sposob zapasy zywnosci oraz bazg na
czas pory deszczowej. Laskolnyk nadal ma za zadanie pojecha¢ z poselstwem do Deany.

Deana po przejeciu wladzy nadal probuje odnalez¢ si¢ w gaszczu obowigzkdw, jakie na nig
spadly. Mianuje nowych dowddcow, naktada podatki, planuje ruchy wojsk. Niestety Rod Trzcin,
ktory odpowiadat za wywiad, opowiedziat si¢ za jej przeciwnikiem, Obrarem z Kambehii, przez
co zostat zniszczony. Deana wykorzystuje wiec Wielka Biblioteke, ktoéra ma wiele filii i1 zbiera
informacje z zakatkow kraju 1 z zagranicy. | wtedy wtasnie dochodzg jga wiesci o nocnej bitwie
migdzy niewolnymi a Geghijczykami oraz o oblezeniu Pomwe.

Altsin podaza todzig za zaburzeniem mocy, przemieszczajacym si¢ po oceanie, i dzigki
spotkaniu z Oumen domysla si¢, ze najpewniej jego celem jest jeden z okretow Niesmiertelne;j
Floty.

Key’la wraz z Kocykiem trenujg walke, a po pewnym czasie dziewczynka dowiaduje sig,
ze jej trening podyktowany jest tym, ze plemi¢ Ust Ziemi udaje si¢ na wojng. Zamierzajg uwolnic¢
Thowetha, swojego boga, ktory przed wieloma laty zostat podstgpem uwigziony w miejscu,
zwanym Doling Zalu. Key’la boi sie wojny, wiec Usta Ziemi, ujawniajac dziewczynce jedng z

najwiekszych tajemnic Vaihirow oraz powdd ich desperacji, prowadzi dziewczynke do jaskini, w



ktorej znajdujg si¢ tysigce dzieciecych szkieletow. Wyjawia Key’li, ze z powodu klagtwy,
rzuconej na nich przez ich tworcow, wickszos$¢ dzieci Vaihiréw rodzi si¢ bez duszy. Stanowia
przez to $§miertelne zagrozenie dla spotecznos$ci, gdyz dorastajg jako pozbawione inteligencji i
hamulcow machiny do walki. Potrafig tylko mordowac, a vaihirskie matki zmuszone sg zabijac
czworo z pieciorga nowo narodzonych dzieci. Przez tysiaclecia tylko dotyk ich boga pozwalat
nowo narodzonemu otrzymac dusze, jednak skonczyto si¢ to, gdy Thoweth zostat uwieziony.
Dlatego plemiona czterorgkich postanowily podja¢ ostatnia, rozpaczliwg probg uwolnienia go.

Deana z cigzkim sercem podejmuje decyzj¢ o wystaniu przeciw niewolnikom wojska.
Chciata tego unikna¢, ale oblezenie Pomwe nie pozostawito jej wyboru. Musi odpowiedzie¢ na
nie sita.

Oblezenie Pomwe przeciaga sie, ale powstancy sg dobrej mysli, meekhanska taktyka
wojskowa 1 dyscyplina daje im nadziej¢ na zwycigstwo, tym bardziej ze Geghijczycy nie zostali
wpuszczeni do miasta i nie mogg wesprze¢ obroncoOw. Luka-wer-Klytus w trakcie walk zostat
ranny w glowge i bark. Bardzo Zle si¢ czuje. Kolo tez zostala ranna, nosi blizny na twarzy i zostala
oslepiona na jedno oko. Jej szalenstwo zdaje si¢ poglebiad.

Altsin ptyngc po morzu, styszy modlitwe do Reagwyra. Namierzajac jej zrodto, odkrywa,
ze dwoch juz prawie martwych zolierzy Gorskiej Strazy dryfuje na krze. Ratuje ich 1 podaza na
wschod.

Szostki probuja si¢ dosta¢ na rufe, gdzie spodziewajg si¢ znalez¢ kogos, kto steruje
statkiem. Kasztel rufowy jest oddzielony od reszty poktadu gtadka $ciana, wigc Zotnierze
wykorzystuja umiejetnosci wspinaczki, by si¢ na niego dosta¢. Podczas tej proby ekipa Szostek
zostaje zaatakowana przez grupe dziwnych stworow, nieprzypominajacych budowg ani
zachowaniem zwyktych zwierzat, ktéra obezwtadnia i wcigga pod poktad czterech ludzi. Borehed
traci przytomnosc.

Deana maszeruje wraz z trzydziestopigciotysigczng armig w stron¢ Pomwe. Stacjonujacy za
miastem Geghijczycy prosza o pozwolenie na wejscie do miasta, na co Deana zgadza si¢, a nocg
niedobitki geghijskiej armii przekradajg si¢ za mury, poteznie wzmacniajac obroncow.

Oblezenie Pomwe przeciaga sie. Luka-wer-Klytus bierze udziat w atakach, ale z dnia na
dzien czuje si¢ coraz gorzej, ma zaniki pamigci, rany bola go coraz mocniej. Tym razem to raczej

Kolo si¢ nim opiekuje niz on nig, mimo Ze stan dziewczyny zdaje si¢ pogarsza¢. Do niewolnikow



dochodzg wiesci o konowerskiej armii maszerujgcej na odsiecz Pomwe, wigc zamierzaja
przypusci¢ decydujacy szturm na miasto.

Altsin ptynie z odnalezionymi na morzu straznikami. Gdy jeden z nich odzyskuje
przytomnos$¢, zlodziej raczy go bajeczka o tym, ze jest magiem z duzego nadmorskiego miasta,
ktory chciat sprawdzi¢, dlaczego morze nadal nie odmarzto. Gdy straznicy opowiadajg mu swojg
histori¢ o tym, Ze polegli w starciu z wielkg ptywajaca gora, Altsin jest juz pewien, ze ptynie za
jakims$ pobratymca Ouma.

Czaardan natyka si¢ na podjazd konowerskiej armii, a Laskolnyk i jego oddziat trafiaja
przed oblicze Deany. Podczas uroczystej kolacji dochodzi do kilku zgrzytow, generat oskarza
Biate Konoweryn o okrucienstwo wobec niewolnikéw, issarska dziewczyna ripostuje, wskazujac
na hipokryzj¢ Imperium i jego obojetnos¢ wobec wlasnych obywateli. Oboje probuja zglebié
ukryte motywy adwersarza, zdradzajac wreszcie, ze zarowno Imperium, jak 1 Wybrana Pana
Ognia wiedza, ze w gre wchodza dodatkowe, dziatajace zza kulis sity, ktorymi sam Agar wydaje
si¢ zaniepokojony. Na koniec Deana przekazuje Laskolnykowi list od samego Imperatora,
nakazujacy mu natychmiastowy powro6t. Powrot bedzie jednak musiat zaczekaé, gdyz wedrowka
malym oddziatem po spustoszonych powstaniem prowincjach moze by¢ niebezpieczna. Nie
chcac ryzykowac utraty tak cennego gos$cia, Deana nakazuje generatowi, by tymczasem jej
towarzyszyt.

Plemi¢ Vaihiréw wraz z Key’lg i Kocykiem wyrusza w strong Doliny Zalu. Usta Ziemi jest
zrezygnowana, uwaza, ze czekali za dlugo, aby uwolni¢ swojego boga, ktory od trzystu lat tkwi
w putapce. Na dodatek nie wszystkie plemiona Vaihiréw zdecydowaty si¢ dotaczy¢ do wyprawy
1 Usta Ziemi obawia si¢, ze jest ich za mato, aby obudzi¢ ich boga. Niemniej wyruszaja.
Opowiada tez Key’li starg legende o tym, ze Thoweth opuscit swoj lud, poniewaz w
towarzystwie tajemniczego mezczyzny o poteznej mocy udat sie, by sptacic¢ jakis stary dhug.
Wtedy tez wpadt w putapke.

Na Wenderlandzkim Bagnie pojawia si¢ ogromny wij wraz z walczagcym z nim czterorgkim
olbrzymem. Ande Salurin, Drugi Szczur Nory, wie, ze musi wezwac¢ Cesarza, aby na wlasne oczy
zobaczyl, co si¢ dzieje.

Atak na Pomwe nie powidd! si¢. Niewolnicy, zaskoczeni obecno$cig Geghijczykow w
miescie, zostali odparci i poniesli duze straty. W czasie narady po szturmie dowodztwo

buntownikéw postanawia zmieni¢ strategi¢ — pragnie wydac¢ nadciggajacej konowerskiej armii



bitwe na meekhanskich zasadach, okopujac si¢ w terenie, ktory utrudni uzycie kawalerii 1 stoni,
po czym wykrwawic¢ ja w cigzkim boju i zniszczy¢ lub odrzuci¢ z powrotem na wschod. Pod
Pomwe ma zosta¢ tylko niewielki kontyngent dla podtrzymania oblezenia, najlepsze putki
niewolnikow wyruszg za$ na spotkanie wojsk Wybranej. Lecz armia Kahele zostala ostabiona, bo
wiekszo$¢ czarnych wojownikow zdecydowata si¢ odejs¢ na ojczyste ziemie.

Altsin wraz z zolierzami Jodla i Gessenem doganiajg statek. Zostaja wciagnigci na poktad
w chwili, gdy sz6sta Kompania szykuje si¢ do zej$cia pod poktad, aby odbi¢ swoich ludzi z tap
potwordéw. Altsin podaje falszywa tozsamos¢, przedstawia sie jako mag. We wspomnieniach
Bitewnej Piesci odkrywa prawdziwe imi¢ tego statku — Nocna Perta. Altsinowi nie podoba si¢ ani
stan, w jakim znajduje si¢ okret, ani pomyst zejscia pod poktad, ale zgadza si¢ pomodc Gorskiej
Strazy.

Cesarz po raporcie Drugiego Szczura wybiera si¢ na Wenderlandzkie Bagno. Zanim jednak
do tego dojdzie, wraz z Suka, Luwo i Gentrellem analizujg rysunki Nealli — dziewczynki, ktora
kiedy$ zetkneta si¢ z Mata Kana, oraz raport Szostek z Mroku. Wszystkie informacje mowia o
czterorekich olbrzymach, ktorzy postuguja si¢ bronig, doktadnie tak, jak zobaczyt to Drugi
Szczur na Uroczysku. I pasuja do legend z czasow Wojen Bogdéw. Stare basnie ozywaja na ich
oczach.

Deana omawia nadchodzaca bitwg z dowodcami swojej armii. Wiedzg juz, ze armia Kahele
okopata si¢ w przesmyku miedzy rzeka a dzungla. Daena, znajaca — jako Pie$niarka Pamigci
swojego plemienia — taktyke meekhanskiej piechoty, zakazuje szturmu na waty. Zamiast tego
chce zmusi¢ buntownikéw do wyjscia z okopdw i starcia si¢ na przedpolu, w ktoérym jej cigzka
piechota 1 kawaleria bedg mialy przewage (oczywiscie Wybrana ma tez jeszcze jednego asa w
rekawie).

Pierwszy Szczur, Luwo, cierpi na co§ w rodzaju autyzmu. Musi nieustannie zazywac
mikstury alchemiczne, by nie przytloczyty go obrazy i dzwigki, z ktorymi sobie nie radzi. Ma
jednak pamig¢ absolutng, potrafi liczy¢ w glowie ogromne liczby 1 znakomicie taczy ze sobg
fakty. Przez swoj areszt domowy ma wiecej czasu na skupienie si¢ nad zadaniem — znalezieniem
wspolnych cech dla wydarzen rozgrywajacych sie¢ w réznych cze$ciach swiata. Chaos i rozruchy
w Ponkee-Laa, starcie Wozakow z Se-kohlandczykami, rebelia niewolnikow na Dalekim
Potudniu zdaja si¢ mie¢ wspolny, ukryty cel, ktory do tej pory umykat wszystkim agentom

probujacym go znalezé. Zaréwno w portowej metropolii, jak i na Wyzynie Lytheranskiej kto$
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(lub co$) sprobowat, poprzez przemoc, krew i cierpienie, stworzy¢ ana-boga, istot¢ tak potezna,
ze jej narodziny wstrzasnelyby $wiatem niematerialnym. Ale po co? Nagle Luwo przezywa
objawienie — Uroczyska! Pod Ponkee-Laa i na skraju ojczyzny Wozakoéw znajdowaty si¢ dwa z
trzech najwigkszych Uroczysk znanych imperialnym badaczom i kaptanom. Wniosek mogt by¢
jeden, kto$ probuje stworzy¢ nowego boga w poblizu Uroczyska.

Luwo jest przekonany, ze i na Dalekim Potudniu Uroczysko ma odegra¢ kluczowa rolg w
nadchodzacej bitwie. Wie, ze musi natychmiast wyciagna¢ stamtad Laskolnyka. Jest przerazony,
gdyz Imperator wyruszyl wtasnie do najwigkszego Uroczyska w Meekhanie, co moze sprowadzic¢
na niego niebezpieczenstwo.

Altsin wraz z czg$cig kompanii schodzi pod poktad w misji odbicia porwanych Zotnierzy.
Znowu naplywaja do niego wspomnienia Bitewnej Pigsci, ktory przypomina sobie, ze wnetrze
statku byto kiedy$ kolorowe 1 pigknie przystrojone drewnem i gobelinami.

Dochodzi do bitwy migdzy niewolnikami a armig Biatego Konoweryn. Starcie jest krwawe
1 przynosi buntownikom cig¢zkie straty. Zgodnie z poleceniem Deany, armia Biatego Konoweryn
stoi w miejscu, nie dajac si¢, mimo zacieklych atakow, wyciagna¢ z pozycji i zmusi¢ do ataku na
szance niewolnikow. Koto z Luka pomagaja rannym.

Vaihirowie wchodza do Doliny Zalu, odpierajac ataki wypaczonych stworzen, ktore ja
zamieszkuja. Usta Ziemi thumaczy Key’li, Ze bestie powstaty, gdy probowano zniszczy¢ Ksiege
Zycia, starozytny artefakt zawierajacy metafizyczny zapis catej cywilizacji. Uszkodzona Ksiega
zaczeta wypluwac z siebie, zamiast doskonatych istot, kalekie bestie, hybrydy i mieszance,
zarowno zwierzat, jak 1 ludzi. Usta Ziemi wyjasnia tez, ze tysigc lat temu Thoweth zaoferowat
ludzkim bogom, ze bedzie strzegt Doliny Zalu wraz ze swoimi Vaihirami. Jednak gdy trzysta lat
temu zostat uwieziony, Dobrzy Panowie ztamali umowg i zaczeli zabija¢ czwororekich, a Dolina
Zalu coraz bardziej sie rozrastata. Po kilkunastu atakach docieraja w koncu do miejsca, gdzie
wida¢ uwigzionego boga. Wyglada jak szkartatny kolos spetany tancuchami. Usta Ziemi mowi,
ze aby go uwolni¢, potrzebne jest zniszczenie cho¢ jednego z tych tancuchow.

Deana wraz ze stoniem Maahirem i kornakiem Samyim stoi na szczycie wzgorza 1
dowodzi. Pole bitwy zmienia si¢ dynamicznie. Niewolnicy atakuja, stosujac tabor bojowy i
uzywaja zastony dymnej, pod ktdrej ostong przerzucaja rzeka czgs¢ oddzialéw na tyty

konowerskiej armii.
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Czaardan wykorzystujac swoje zdolnosci, obserwuje bitwe z powietrza i przez ducha
Berdetha. Rwa si¢ do akcji, ale Laskolnyk ich powstrzymuje.

Pod poktadem Straznicy i Altsin odkrywaja, ze w srodku okretu stwory zrobity sobie co§ w
rodzaju leza 1 ze porwani zokierze juz nie zyja, gdyz ich skory zostaly wykorzystane do
zrobienia kokonow dla bestii. Kenneth jest zdruzgotany tg stratg. Po powrocie na poktad Altsin
bada Boreheda i mowi, ze jeden z duchdw szamana jest uwigziony w kasztelu, gdzie powinien
tez znajdowac si¢ sternik. Postanawiajg dostac si¢ tam za wszelka ceng.

Deana otrzymuje raport o atakujacych od tytu zotierzach Kahele, ktoérzy podpalaja
wszystko na swojej drodze. Rozkazuje przerzuci¢ w to miejsce rezerwy 1 wszystkich zdolnych do
walki. A potem za pozycjami niewolnikow w niebo wzbijajg si¢ setki strzat ciagnacych za sobg
kolorowe wstazki, to sygnat, ze reszta geghijskiej armii, ktéra nie brata udziatu we
wczesniejszych walkach, przybywa, by dotaczy¢ do bitwy. Zgodnie z umowa, ktorg zawarta z nig
Deana. Starcie zamienia si¢ w prawdziwa masakre dla armii buntownikéw. Konnica dZga i tnie
uciekajgcych, stonie tratujg ich bezlitos$nie. Laskolnyk wraz z czaardanem probuje si¢ w
zamieszaniu wymknac.

Koto traci resztki rozumu. Mowi do Luki, ktory probuje ja zmusi¢ do ucieczki, ze ma dos¢
uciekania i prosi go, aby przyprowadzit do niej wszystkich ptaczacych.

Cos$ wybucha posrodku wzgorza. Moc szaleje, a ludzie wrazliwi 1 niewrazliwi na nig czuja,
jakby zapadatl si¢ §wiat. Deana prawie traci przytomnos$¢, ale podtrzymuje ja Samyi. Laskolnyk
zawraca, aby na wlasne oczy zobaczy¢, co si¢ wydarzyto.

Gdy Vaihirowie podchodzg bardzo blisko do swego boga, wszystkie mozliwe stwory sa
rzucone do walki z nimi. Wtedy Usta Ziemi wyjawia Key’li, Zze oczekuje od niej popisu podobnej
sity, jak wtedy gdy Kocyk probowat si¢ zabi¢. Ma w sobie moc wielu dusz, ktore niosg odtamki
magii i tg moca ma zniszczy¢ kolumng do ktorej przytwierdzony jest Thoweth. Key’la nie
dowierza temu, co styszy, uwaza si¢ za zwykla matg dziewczynke i nie chce tego robi¢. Usta
Ziemi, aby ja zmusi¢, przybija Kocyka do kolumny mieczem, a poczucie zdrady 1 wsciektos¢,
jakie odczuwa Key’la, wyzwala w niej moc. Niszczy kolumne, uwalniajagc Kocyka i Thowetha.
Bog siega po dusze Vaihirow, zmieniajac ich w bezmyslne maszyny do zabijania, a Key’la pada
nieprzytomna.

Kolo — dziewczyna obdarzona talentem do kontaktu z duszami, ktéra cierpiata latami

najpierw w kopalni, a pdzniej w trakcie bezlitosnej wojny o wyzwolenie niewolnikow — traci
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resztki cztowieczenstwa i staje si¢ rdzeniem ana-boga. Otwiera si¢ 1 przyzywa dusze wszystkich
niewolnikéw, pomordowanych, zaglodzonych, zakatowanych haréwka na plantacjach i w
kopalniach oraz tych, ktérzy wtasnie ging na polu bitwy. Luka nie wie, co si¢ dzieje, a Koto
wyjasnia mu, ze od zawsze miata zdolno$¢ widzenia duchow, jednak nie zdradzata si¢ z tym,
gdyz niewolnicze dzieci obdarzone Mocg byly zabijane. Ale teraz wymierzy sprawiedliwos¢ i nie
pozwoli juz nikomu ptaka¢. Okazuje si¢ tez, ze Luka od wielu dni nie zyje, zgingl podczas
nocnego ataku Geghijczykow, ale jego duch zostal przy Kole, bo ona go o to poprosita. Koto
wchlania w siebie ogromng liczbe dusz, a Moc eksplodujaca w trakcie narodzin ana-boga uderza
najpierw w zwierzeta. Bojowe konie wpadaja w panike i uciekaja, stonie klgkaja 1 nie mogg si¢
ruszy¢. Bitewna machina Konowerczykow i Geghijczykow diawi si¢ i staje, a niewolnicy
zamieniajg si¢ w demony zemsty. Armia Deany nie potrafi ich powstrzymac¢. Magowie zostali
odcieci od aspektow. Zotnierze, stojacy przed obliczem ludzi oszalatych z nienawisci i
niebaczacych na ciosy przeciwnikow, tamig lini¢ i padajg jeden po drugim. Deana probuje
zmusi¢ swojego kornaka — Samyiego do ucieczki, ale ten zdradza, ze jest Okiem Agara, stuga
Pana Ognia. I aby uratowac Deang i jej dziecko, stanie do walki z ana’bogiem, ktory objawit si¢
na wzgorzu. Deana czuje moc, ktora przechodzi przez dziesigciolatka i ktora zamienia go w falg
Swiatla 1 ognia, po czym sama pada nieprzytomna.

Metafizyczny wstrzas, ktory towarzyszy narodzinom ana-boga, przetacza si¢ przez Swiat.
Odczuwa go nawet Altsin, mimo ze znajduje si¢ tysigce mil od Biatego Konoweryn. Ztodziej
traci na chwile przytomno$¢, a gdy ja odzyskuje, podchodzi do kasztelu i przemawia w jezyku
Nie$miertelnej Floty, przywotujac tez imi¢ Ouma Plongcego Ptaka. Statek wpuszcza go 1
zohierzy Gorskiej Strazy do srodka. Wewnatrz znajduje okoto dwustu zmumifikowanych ciat
kobiet, dzieci i m¢zczyzn. Oraz ptaskorzezby na $cianach, potwierdzajace to, co Altsin od dawna
podejrzewal — prawda o Wojnach Bogdéw zostata zaktamana przez panteon i tych, ktorzy je
przezyli. A Niechciani, rzekomo demoniczne istoty zza Mroku, okazali si¢ potomkami réznych
ludzkich kultur i1 cywilizacji, ktére powstawaty w przysziosci, czesto na skutek katastrof o
apokaliptycznych rozmiarach, co sprawito, ze niektorzy z nich niemal nie przypominali ludzi.
Wszyscy jednak mieli wspdlne korzenie, a ich $ciezki cywilizacyjne, czg¢sto o alternatywnym
charakterze, tworzyly strukture, zwana Drzewem Swiatow — wielowymiarowy, rozgateziony

twor, zawierajacy rozpisang na tysigclecia histori¢ ludzkosci.
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Jednak jaka$ nieokrelona katastrofa zniszczyta ludzkie Drzewo Swiatow. Niektore
cywilizacje z odleglej przysztosci podjety gigantyczny wysitek, by cofnaé si¢ w czasie i znalez¢
przyczyne katastrofy. Wedrujac wstecz, napotykaty niekiedy swoich krewnych z alternatywnych
linii historii, az wreszcie wigkszo$é z nich z szokiem odkryta, ze pien Drzewa Swiatow zostat
zniszczony, lecz zdazyt wypuscic¢ pojedynczy odrost. Odrost, w ktorym zyja nieznane w ich
historii ludy i istnieja obcy im bogowie. Niektorzy z przybyszow zaczeli oskarza¢ ludzi z tej linii
czasowe] o spowodowanie katastrofy i uzurpacje i nie trzeba byto wiele, by rozpetata si¢ trwajaca
ponad sto lat rzez, zwana Wojnami Bogdw.

Altsin zdecydowat sie opowiedzie¢ o Drzewie Swiatow zotierzom z Gorskiej Strazy, bo
kto$ lub co$ wybito dziure w Mroku, umozliwiajac tym samym Niechcianym powr6t. Chee, aby
Szo6stki poniosty dalej t¢ zakazang wiedze. Dodaje, ze Nocna Perta wysadzi ich na najblizszym
brzegu, a on wraz z Borehedem, ktory juz czuje si¢ lepiej, popltyna z powrotem na zachdd.
Jednak Kenneth 1 Szostki niedtugo potem zostaja zatrzymani przez inng druzyn¢ Gorskiej Strazy
pod zarzutem zdrady, poniewaz nie stawili si¢ pod rozkazy w Olekadach. W tym samym czasie
ze Wschodu nadciagaja nad ziemie wessyrskich gérali dziwne chmury.

Deang z pola walki wyciagnat czaardan. Budzi si¢ oszotomiona i zagubiona, lecz cala.
Niestety jej pozegnanie z kornakiem, tuz przed tym, nim ten zmienit si¢ w fal¢ ognia 1 oderzyl na
nowo powstatg ana-bogini¢, widzialo zbyt wielu ludzi i1 teraz wérod cudem ocalatej armii rodzi
si¢ jej kult.

Kult Wybranej Pana Ognia.

Altsin doptywa do obozu glodujacych aherdw i przedstawia im swoja propozycje — da im
boginig, ktoéra pozwoli im przetrwac, a oni beda zy¢ na jej ciele 1 jg czci¢. To prztyczek w nos
zaréwno dla Pani Lodu, jak 1 Ouma, ale i jedyna szansa dla aherskich plemion.

Key’la budzi si¢, przywigzana i pokrwawiona. Spotyka kobiet¢ przedstawiajaca si¢ jako
Matka Dobrych Pandw, przywddczynie uchodzcow — Niechcianych, ktdrzy zamieszkuja poza
Mrokiem. Dzigkuje Key’li za uwolnienie Thowetha, bo to ostatecznie rozdarlo barierg. Key’la
zostaje zdruzgotana tym, ze wedlug tej obcej kobiety Kocyk nigdy nie byt jej wierny — nalezat
zawsze do Matki Dobrych Pan6éw 1 wszystko, co robil, mialo na celu dotarcie z powrotem do nie;j.
Key’la czuje si¢ ponownie zdradzona, przez Kocyka i1 przez Vaihirow.

W epilogu Matka Dobrych Panéw odstania plan, ktéry uknula, aby przedrze¢ si¢ przez
barier¢ Mroku, od tysigcleci oddzielajgcego Niechcianych od reszty ludzkosci. Kazde Uroczysko
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na $wiecie jest potaczone w taki czy inny sposob z Doling Zalu. Zainspirowana ucieczka swojej
corki Kanayoness / Malej Kany z wiezienia w Dolinie Zalu, co spowodowato kilkugodzinng
przerwe w barierze, zdecydowata si¢ sprowokowaé podobne zdarzenia w prawdziwym $wiecie —
liczyta na to, ze wielka bitwa w poblizu jakiegos Uroczyska, wystarczajaco potezna i krwawa, by
doprowadzi¢ do narodzin ana-boga, spowoduje tak gigantyczne zawirowanie Mocy, zZe bariera
miedzy $wiatem ludzi a Niechcianymi zostanie przerwana na state. Bitwa na Wyzynie
Lytheranskiej odbyta si¢ jednak za daleko od Uroczyska, cho¢ sita, z jaka Key’la otwrzyla si¢ na
Swiat duchow 1 prawie stata si¢ ana-bogiem, zaskoczyla wszystkich. W Ponkee-La rowniez si¢
nie udalo. Dopiero bitwa w Bialym Konoweryn, narodziny Krwawnicy polaczone z reakcja
Agara od Ognia oraz niespodziewane uwolnienie Thowetha sprawity, ze Mrok pekt. Dolina Zalu
stata si¢ dla Niechcianych wrotami do Uroczysk rozrzuconych po $wiecie ludzi.

Yatech z Matg Kang i lavva nadal przebywaja w Ponkee-Laa. Kana upija si¢ do
nieprzytomnoéci, odkad wrécita ze Swigtyni Reagwyra. Gdy wybuchaja Szkartatne Wzgérza —
Uroczysko graniczace z miastem, mieszkancy wpadaja w panike. Yatech zabiera nieprzytomng

Kang i odchodzi.
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